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Introduccion

El objetivo de esta Guia Rapida es proporcionar al usuario de ADYN Herramienta de Normalizacion un
manual sencillo para realizar de forma eficiente el proceso de normalizacién de direcciones postales,
de nombres de personas y de identificadores de personas fisicas y juridicas.

Para profundizar en los diferentes aspectos que conforman cada uno de los procesos de normalizacién
anteriores sugerimos al usuario que consulte la Guia General de Aprendizaje de ADYN Herramienta de
Normalizacion, que también se encuentra disponible, junto con este manual, en el Repositorio de
Software Libre de la Junta de Andalucia.

Para agilizar el proceso de aprendizaje por parte del usuario realizaremos, paso a paso, un proceso de
normalizacidon de direcciones postales utilizando un fichero de ejemplo que se adjunta con la
aplicacién en la carpeta ‘C:\adyn\ejemplos\direcciones’. La normalizacion de nombres de personas y
de identificadores de personas fisicas y juridicas seguira un proceso similar.

Para empezar a trabajar lo primero que haremos es instalar nuestra aplicacién (Anexo I) y
seguidamente analizaremos el fichero que vamos a utilizar a modo de ejemplo, ‘Ejemplo.csv’. Este
fichero consta de un Unico campo Illamado ‘Direcciones’ que contiene las direcciones postales que
deseamos normalizar y el nUmero de registros que lo componen es 11.

i

Direcciones

plf la solera n® 3- 1° d

plf del cabecea n® 4- 47 ¢

plf grazalema  bl-12-3° d

plf grazalema bl-12- 22 ¢

cf atalayan® 16-1° ¢

espiritu santo 2 bajo

pargue atlantico n® 4 §° b

calle la cartuja bg 12 piso 1 pta a
10 |camino de vista alegre n® 2

11 |paseo de las delicias n® 5 11° r
12 |plza. andromeda bg 9-2° b

LI o Y Oy I

Imagen 1: Vista de los 11 registros del fichero 'Ejemplo.csv'

Notar que cuando trabajemos con ficheros de datos reales, el campo que deseamos normalizar,
direcciones postales, no sera, como en el ejemplo, el Unico campo existente en el fichero, sino que
sera un campo entre otros tantos que lo componen.

El objetivo de aplicar la normalizacion es obtener un nuevo fichero de datos que muestre el campo
‘Direcciones’ segmentado en tantos campos como partes componen una direccidn postal con la
particularidad de que estos nuevos campos ya no presentaran errores ni inconsistencias.



[GUIA RAPIDA DE APRENDIZAJE]

Por lo tanto, el resultado de normalizar el campo ‘Direcciones’ ha de ser similar a la siguiente imagen:

A B C 8] E F 5 H I J

1 |tipo_de via nombre_de wia |id_de_numero numero |id_de_blogue blogue |id_de_planta planta |id_de_puerta |puerta
2 |plaza la solera numera 3 1 d

3 |plaza del cabecen numera 4 4 C

4 |plaza grazalema blogue 12 3 d

5 |plaza grazalema blogue 12 2 C

£ |calle atalaya numera 16 1 C

7 espiritu santo 2 bajo C

g |pargue atlantica numera 4 b

9 [calle la cartuja blogue 12/piso 1/puerta a

10 |camino de vista alegre  |numero 2

11 |paseo de las delicias  |numero 5 11 r

12 |plaza andromeda blogue 3 2 b

Imagen 2: Vista de los 11 registros normalizados del fichero 'Ejemplo.csv'.

Para llegar a un nivel de normalizacidn como el que se muestra en imagen hemos de realizar un
proceso que resumido consiste en tomar una muestra de los registros del fichero 'Ejemplo.csv' y a
través de ella, conocer la estructura o patrones de los datos contenidos en la muestra para construir
un Modelo Oculto de Markov que nos permitira extrapolar ese conocimiento al fichero original de
datos. Finalmente usaremos este modelo para normalizar el campo en cuestién del fichero original de
datos.

Por lo tanto, la estructura de esta Guia Rdpida queda dividida principalmente en tres partes, que
corresponden a las fases seguidas en un proceso de normalizacién de datos a través de ADYN
Herramienta de Normalizacion:

* Parte 1: Creacion del Modelo Oculto de Markov.

¢ Parte 2: Normalizacion del fichero de datos.

¢ Parte 3: Validacidn del proceso de normalizacidn.

A continuacion se explica cada una de ellas.
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Parte 1: Creacion del Modelo Oculto de Markov

Los Modelos Ocultos de Markov (en inglés Hidden Markov Models 6 HMM) permiten reconocer la
estructura de los datos con los que trabajamos por lo que resultardn imprescindibles para las tareas de
segmentacién de campos que conforman los procesos de normalizacién. Serd necesario construir
estos modelos en los procesos de normalizacidén de direcciones postales y de nombres de personas
pero no en el de identificadores de personas fisicas y juridicas, ya que en este caso se propone un
modelo que se considera representa bastante bien toda la casuistica que podemos encontrar sobre
esta materia.

Para crear el Modelo Oculto de Markov seguiremos los siguientes tres pasos:
-Paso 1: Seleccién y etiquetado de la muestra.
-Paso 2: Asignacion manual de estados.

-Paso 3: Entrenamiento de la muestra.

Paso 1: Seleccion y etiquetado de la muestra.

A partir del fichero de trabajo, la aplicaciéon selecciona una muestra aleatoria con reposicion del
campo que deseamos normalizar y etiqueta los elementos que componen dicho campo. Para este
paso usaremos la interfaz ‘02. Seleccion de la muestra’, a |la cual accederemos a través del menu Inicio
(si estamos trabajando con el sistema operativo de Windows) tal y como se muestra en la siguiente
imagen:

BA Theme Seleckor

(9 Uninstall
»'ﬁ ‘Windows Movie Maker
) WinscP 3
= i
Frogramas (=) windows Media Player | 01 Mormalizadar
—a [T ‘MU Privacy Guard 2 crion de la muestra
L7 B e < ) GnuPE For Windows b« 03 Entrenamiento de la muestra

D_, ConE T » G Geany v @ 04 Editor de liskas de correcicn
D iR AR » 05 Editor de tablas de bisqueda
I Python 2.5 ¥

9 Ayuday soparte técnica it |

J=] Ejecutar...

h{ll Apagar,..

lf_'lnil:io

Imagen 3: Acceso a la interfaz ’02. Seleccién de la muestra’.
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[Bll seleccion de la muestra -0l x|

Crear HMM: Fase de muestra y etiquetado.

Una vez abierta la interfaz nos recibira la siguiente pantalla:

Fichero del que obtenemos la muestra: |} thinguna) = |

Zomponente a etiquetar:

Tamafio de la muestra: I ﬂ
o =
Campo a normalizar: Seleccionar... -
Liska de carreccion: (Hinguna) (=] |
Tablas de brisqueda: O codign |
Usar HMM anterior: (Ningunc) s |

% Hombres

€ Direcciones

Ep Ejecutar

] sl

Imagen 4: Interfaz de seleccion de la muestra y etiquetado de componentes.

Antes de continuar hemos de indicar que esta pantalla sera andloga para el caso de seleccionar una
muestra y realizar el etiquetado de nombres de personas, ya que lo Unico que variara sera el tipo de
‘Componente a etiquetar’ elegida.

Continuando con nuestro ejemplo lo primero que debemos seleccionar es el fichero del que obtener
la muestra, ‘Ejemplo.csv’. Para ello haremos ‘click’ en el botén correspondiente al ‘Fichero del que
obtenemos la muestra’ y obtendremos un navegador de archivos como el de la siguiente imagen:

x
@| Cih | adyn | ejemplos Idirecciones
Lugares I =1 | Mombre * | Modfficado
[} ecaballera 5 muestras-modslos Ayer
D Escritorio I Ejemple
B an
B
@ Datos (D)
B e
B Uridad de red (P
[ Unidad de red (U:1) B
ariadir Quitar |

abrir I Cancelar

Imagen 5: Navegador de archivos.
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Tras seleccionar el fichero 'Ejemplo.csv' haremos click en ‘Abrir’ (o simplemente doble click sobre el
nombre del fichero) y quedard seleccionado en nuestra interfaz.

Seguidamente marcaremos la ‘Componente a etiquetar’ que como su nombre indica hace referencia
a la componente que vamos a etiquetar para posteriormente normalizar: nombres de personas
(Nombres) o direcciones postales (Direcciones); en nuestro caso, ‘Direcciones’.

El siguiente paso es seleccionar el ‘Tamano de la muestra’. El valor por defecto en la aplicacién es 1
pero podriamos indicar cualquier otro valor teniendo en cuenta que como mdaximo el tamafio de la
muestra serd igual al tamano del fichero de datos menos uno. El valor 6ptimo a seleccionar depende
de lo heterogéneos que sean nuestros datos, es decir, a mayor heteregoneidad mayor tiene que ser el
tamafio de muestra tomado. En nuestro caso tomaremos, por ejemplo, un tamafo de muestra igual a
4, con lo cual se seleccionaran 4 registros.

A continuacion en el cuadro combinado ‘Campo a Estandarizar’ se listan todos los campos que tiene
el fichero 'Ejemplo.csv'y seleccionaremos el campo que contiene las direcciones postales que vamos a
normalizar. En nuestro caso serd el campo ‘direcciones’.

La interfaz estd quedando configurada de la siguiente forma:

.5elecci6n de la muestra =0 x|

Crear HMM: Fase de muestra y etiquetado.

Fichera del que obtenemos la muestra: D Ejemplo.csv | (] |

Componente a etiquetar: " Mambres

% Direcciones

[ A

Tamafio de la muestra:

Campo a normalizar Seleccionar. .. :
Seleccionar. ..
Lista de carreccidn: {Minguma) | =] |
———— direcciones
Tahlas de blisqueda: ID codign LI
Usat HIMM anterior: (Ninguna) | bl
&9 Ejecutar ﬂ Salir

Imagen 6: Seleccién del campo a normalizar.

Por ultimo, necesitamos seleccionar la lista de correccidn y las tablas de busqueda.

Las listas de correccidon permiten limpiar el fichero de datos, es decir, son ficheros que contienen los
caracteres que queremos eliminar o sustituir en los ficheros, por ejemplo, eliminar los caracteres
extrafios (‘|’, ‘S’,...) y sustituir las vocales con tildes por vocales sin tildes.
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Las tablas de busqueda son otro tipo de ficheros que ademas de sustituir un elemento del fichero de
datos por su valor normalizado, le asigna una etiqueta, por ejemplo, si la aplicacidon encuentra el
elemento ‘c/’ lo sustituye por ‘calle’ y le asigna la etiqueta ‘TV’ que significa Tipo de Via.

Tendremos listas de correccidn y tablas de busqueda de nombres de personas, de direcciones postales
y de identificadores de personas fisicas y juridicas y podran ser personalizadas y modificadas por el
usuario. Estos ficheros se encuentran dentro del directorio ‘datos’ de nuestra aplicacidn, en concreto:

 El directorio ‘C:\adyn\codigo\datos\ListasDeCorreccion’ contiene la lista de correccién para
direcciones  postales, direcciones correccion.lst, para nombres de  personas,
nombres_correccion.Ist 'y para identificadores de personas fisicas y juridicas
idpersona_correccion.Ist, aunque ésta Ultima sdlo se utilizard en la interfaz de normalizacién
(01. Normalizador).

 El directorio ‘C:\adyn\codigo\datos’ contiene las tablas de busqueda para nombres, nombre-tbl,
para direcciones postales, direccion-tbl, y para identificadores de personas fisicas y juridicas,
idpersona-tbl, aunque al igual que en el caso anterior ésta ultima sélo sera utilizada en la
interfaz de normalizacion.

La visualizacion o modificacion de las listas de correccion y las tablas de busqueda se hard segun lo
descrito en el Anexo Il.

En nuestro ejemplo seleccionaremos la lista de correccién y la carpeta que contiene las tablas de
blusqueda de direcciones postales:

Para la ‘Lista de correccion’ abrimos el cuadro de didlogo para seleccionar el archivo
‘direcciones_correccion.Ist’ que se encuentra dentro de la carpeta ‘ListasDeCorreccion’:

.Seleccinne un archivo x|

@l [} datos IListasDeEurrecciun

Lugares I =1 | Mombre * | Modificado
D ecaballera BCCIONES_Co an. s
D Eseritorio D nombres_carreccion.|st Aver
& an

B oy

E Dakos (D)

B en

[ Unidad de red (P2
[ Uridad de red (U:)

adyn | codigo

-

(S T

Ariadir; Quitar

Abrir I Cancelar

Imagen 7: Seleccién de la carpeta que contiene la lista de correcciéon de direcciones postales.
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Para las ‘Tablas de busqueda’ debemos seleccionar en el desplegable la opcién ‘Otro’ y buscamos
nuestra carpeta ‘direccion-tbl’ donde se encuentran las tablas de busqueda para direcciones postales.
La ubicacion de esta carpeta es ‘C:\adyn\codigo\datos’. Al seleccionar esta carpeta quedaran
seleccionadas automaticamente todas las tablas de busqueda.

x
gl i) | adyn | codign | datos Crear carpeta |
Lugares IL MNombre Madificado

D ecabalera & di -thl

[ Escritorio [E ListasDeCorreccion Ayer
E A 5 muestras-modelos fyer
@ [F= nombre-thl Ayt
@ Datos (o)

B ey

[ unidad de red (P11}

[ Unidad de red (i)
[ Unidad de red (v:\)

& Unidad de red (w1}
A inidad da vad fv:40

=

Afiadir @uitar |

Abrir I Cancelar

Imagen 8: Seleccidn de las tablas de busqueda de direcciones postales.

Por ultimo, en la interfaz, encontramos la opcién ‘Usar HMM anterior’ que nos permite utilizar un
Modelo Oculto de Markov creado con anterioridad a partir de otro fichero de datos que tiene una
estructura similar al nuestro. En el apartado ‘c)’ del Anexo IV se explican mas detalladamente las
ventajas de utilizar un modelo HMM creado previamente.

Como en nuestro caso no tenemos ningun modelo creado, no introduciremos ningun fichero.

La siguiente imagen muestra como queda definida la interfaz de ’02.Seleccion de la muestra’:

.Seleccién de la muestra i s |

Crear HYM: Fase de muestra y etiquetado.

Fichero del gque obtenemos la muestra: D Ejemplo.csyv | (] |

Componente a ekiquetar: " Mambres

% Direcciones

Tamafio de la muestra: I4 j

Campa a normalizar: Idirecciones vl

Lista de correcddn: D direcciones_correccian.lst | (] |

Tablas de bisqueda: IE} direccion-thl LI

Usar HMM ankterior: ‘ Thinguna) | BI
& Ejscutar | ﬂ Salir

Imagen 9: Interfaz de Seleccion de

la muestra.
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Hacemos click sobre el botén ‘Ejecutar’ y, cuando el proceso termine, nos aparecerd la siguiente
pantalla de informacion:

[ x|

Efiquetado realizado.
Se han leido 10lineas, v se han procesadao 4,

Imagen 10: Ventana de finalizacién del proceso de selecciéon de la muestra.

En ella se indica el nimero de lineas que se han leido aleatoriamente del campo a normalizar y dentro
de ellas las que se han procesado, es decir las que se han elegido para formar parte de la muestra. Asi
pues, el numero de lineas leido va a ser igual al tamano del fichero de datos o inferior a éste pero
nunca inferior al nimero de lineas procesado, es decir al tamafio de la muestra.

En el caso de que hayamos olvidado especificar algun parametro de la interfaz, al pulsar ‘Ejecutar’
aparecerd un mensaje advirtiéndonos del error, consiguiendo asi que el proceso de seleccion de
muestra y etiquetado se realice con el éxito esperado.

Como resultado de este proceso se genera un fichero con la muestra etiquetada que se guardara
automaticamente en la misma carpeta que el fichero de datos origen 'Ejemplo.csv'. El nombre del
fichero tendra la forma:

'muestra_etiquetada_<fecha_creacion>-<hora_creacion>_<fichero_origen>.csv'

Por ejemplo, si tenemos el fichero 'muestra_etiquetada_20091030-1241_Ejemplo.csv', sabremos que
la muestra fue creada el dia 30 de Octubre de 2009 a las 12:41 desde el fichero 'Ejemplo.csv'.
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Paso 2: Asignacion manual de estados.

En este paso vamos a trabajar con el fichero de salida del paso anterior,
'muestra_etiquetada_20091030-1241_Ejemplo.csv'. Esta fase serd siempre manual y requerird
intervencion del usuario para asociar a cada etiqueta, del fichero de la muestra etiquetada, su estado
correspondiente.

Asi  pues, para realizar esta asignacion de estados editaremos el fichero
'muestra_etiquetada_20091030-1241_Ejemplo.csv' con el editor de texto ‘Notepad2’ que
suministramos junto con la aplicacién. Utilizar este editor permite que la codificacién de los ficheros
con los que trabajamos sea la correcta (UTF-8) y de esta forma se evita la insercidon de caracteres
propios de otras codificaciones. Accedemos al editor a través del menu Inicio / adyn / Notepad2 o a
través de la ruta ‘C:\adyn\notepad?’.

El fichero con la muestra etiquetada tendra un contenido similar a:

B muestra_ctiquetada_20091120-1129_Ejempla.cav - Notepad2

Flie  Edt
Loadscsannaldaalonw
F i Py TS o Ty ®
2k
y# creado PR oMov 20 1152954 2009
=

& Flchero de entrada: oivejenploomanualye]empio. utf-8. csv

i Fichero de salida: DiveemploomanualymueesTra_etiguetada_zo0o1120-1129 ejanplio. csv
7# Componente: direccion

g# Parametros:

sd - Comienzo del blogue de registros de entrenamiento: O

1o# - Final del blogue de registros de entrenamiento: 11
11# - Hunero de registros paraz etiguetar: L]
1z #

13 # Listado de posibles estados para las direcciones:

16 &

15 # Tipo_de via nombre_de_via

o # tdermificador_edificiosingular
e ddertificador_de_codigo_postal

e # vipo_de_comercio
25 # ertidad_singular

8

agd 0 (O3 |pls la solera n® 3- 1°

41 TWo, UMD, EGE, N, mu, Pt
a2
azé 1 C13: |plf Ta solera n® 3= 1°

Imagen 11: Fichero con las componentes de la muestra etiquetadas.

508 |plaza Ja solera numero 3 1° dj

16 ¢ Tdertificador_de_nutero AuEro
17 @ ddentificador_de_bloque blogue
1a4 ddencificador_de_edificic edificio
124 ddentificador_de_portal portal
o @ dertificador_de_escalera escalera
z1# ddermtificador_de_planta planta
2z # ddermtificador_de_puerta plrarta
234 ddemtificador_de_ letra lTarra
ia# fdent ST icador _de_bareiads Barriady
15 d ddentificador_de_sector SECTor

edificlo_singular
codigo_postal

8¢ Tocalidad prowincia

224 fdertificader_de_zona zona

204 Jdentificador_de_compleio complejo

21 & ddentificador_da_manzana manzana

sz # ddentificador _de_parcela marcela

s34 ddentificador_kilometro kilometrao w
14 @ ddertificador_de_nave nave

nombre_de_comercio

el L s s s

494 |plaza la =zolera numero 3 19 d|
a5 TWis UMD, EG:i, RMMi, MU, NP,

46

ard# 2 0205 [Pl del cabecen n® 4- 4°

L3y Iplaza del cabeces numero & 42 |
29 TV, UMD, UN:, MM, MU, NP,

50

=i 3 30 |plS grazalema bl-1z — 3o d]
Tz A |plaza grazalema blogque 12 2° d|
=3 Twi, LMi, BLI, NU:, MP:, LE:

4 fid |
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Antes de analizar la estructura del fichero anterior, es necesario indicar que toda la informacién que se
encuentre tras una almohadilla ‘#’ no sera leida por la aplicacién porque se considera un comentario.
Asi pues, cuando queramos incluir informacién que consideremos que puede aclarar el proceso
manual de asignacion de estados a las etiquetas, lo que tendremos que hacer es escribir ‘# y a
continuacion la informacién que consideremos aclaratoria.

Pasamos a continuacidn a analizar el formato del fichero con la muestra etiquetada. La primera parte
del fichero rodeada de almohadillas '#' contiene informacién sobre el fichero de origen (aparece la
ruta de ese fichero de origen al que se le ha realizado automaticamente un cambio de codificacién a
UTF-8), el fichero de salida (con la ruta donde se encuentra almacenado el fichero con la muestra
etiquetada que hemos creado), la fecha de creacién y los pardmetros de seleccion.

Debajo y en dos columnas, tenemos la lista de posibles estados (45) que se pueden asignar a cada una
de las etiquetas. La definicidon de cada una de estas etiquetas y estados se encuentra en el Anexo lll.

Posteriormente tenemos los 4 registros de la muestra etiquetados. Nétese que al ser una muestra con
reposicion se ha seleccionado 2 veces el mismo registro (registros 0 y 1). Para cada registro se muestra
la siguiente informacion:

# 0 (0): |pl/ la solera n° 3-1° d|
# |plaza la solera numero 3 1° d|

TV:, UN:, EG:, NM: NU: NP: LE:

La primera linea contiene el registro del fichero original, la segunda el registro después de la limpieza y
estandarizacion y la ultima las etiquetas asignadas a sus componentes, resultado de la interfaz ‘02.
Seleccion de la muestra’ que hemos visto en el Paso 1. A cada etiqueta (en el ejemplo: TV, UN, EG,
NM, UN, NP, LE) hay que asignarle el estado correspondiente. De esta forma:

7

- 'pl’ se ha etiquetado por la aplicacién como TV (tipo de via) y le asignamos el estado
‘tipo_de_via'.

- ‘I’ se etiqueta por la aplicacién como UN (unknown, desconocido) y le asignamos el estado
‘nombre_de_via’ ya que entendemos que forma parte del nombre de la via.

- ‘solera’ se etiqueta por la aplicacion como EG (entidad singular) y le asignamos el estado
‘nombre_de_via’ por la misma razén anterior.

- 'n? se etiqueta por la aplicacién como NM (identificador de nimero) y le asignamos el
estado ‘identificador_de_numero’.

- ‘3’ se ha etiquetado por la aplicacion como NU (nimero) y le asignamos el estado ‘numero’.

- ‘1% se ha etiquetado por la aplicacion como NP (nimero de planta) y le asignamos el estado
‘planta’.

10
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- ‘d’ se ha etiquetado por la aplicacion como LE (letra) y le asignamos el estado ‘puerta’.

Tras asignar estos estados, el registro queda de la siguiente forma:

#0 (0): |pl/ la solera n° 3-1° d|
# |plaza la solera numero 3 1° d|
TV:tipo_de_via, UN:nombre_de_via, EG:nombre_de_v ia, NM:identificador_de_numero, NU:numero,

NP:planta, LE:puerta

Si repetimos este proceso con los cuatro registros de la muestra, el resultado es el siguiente:

# 000 [pld Ta selera n? 3= 17 d|
# Iplaza Ta solera nusero 3 1° d
Tv:tipo_de_vila, un:znombre_de_via, EG:nombre_de_via, me:identificador_de_numero, su:numero, mP:planta, LE:puerta

# 1 (1) |plyS Tla solera n® 3- 17 d|
# |plaza la solera numero 3 1° d|
Twitipo_de_wia, un:nombre_de_wviz, EG:nombre_de_wiz, sM:identificador_de_numero, suinumero, WP:planta, LE:puerta

# 2 ¢2): |pl/ del cabeceo n® 4- 4% |
# |plaza del cabeceo numero 4 49 |
Twitipo_de_wia, UW:nombre_de_wvia, UMinombre_de_wiz, ®:identificador_de_numero, MUinumero, WP:planta, LE:puerta

# 3 (3): |pls grazalema bB1-12 - 3% d|
# |plaza grazalesa blogue 12 39 d|
Tvitipo_de_wia, Lninombre_de_wia, susicentificador_de_blogue, mu:blogue, wPiplanta, LE:puerta

Imagen 12: Fichero con las componentes de la muestra etiquetadas y con estados asignados.

Hay que notar, que el usuario podrd eliminar las estructuras de los registros que considere
innecesarias, es decir, si el usuario considera que quiere tener un fichero de muestra donde solamente
existan estructuras de datos distintas puede decidir quedarse con una de ellas y eliminar el resto. En
este caso, por ejemplo, se podria eliminar el registro identificado por 0 y quedarnos con el identificado
por 1, o viceversa.

Hemos de indicar que es posible que para un mismo registro tengamos dos secuencias de etiquetas
posibles, por ejemplo si tuviéramos la siguiente direccion postal:

C/ Luna Sevilla

El etiquetado automatico de sus elementos podria quedar como:

Calle Luna Sevilla
TV, UN;, LN:
TV, UN;, PR:

Como se puede comprobar el elemento ‘Sevilla’ se ha etiquetado con ‘LN’ por haberse encontrado en
la tabla de busqueda de localidades (klocalidad.tbl) y con ‘PR’ por haberse encontrado en la tabla de
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busqueda de provincias (kprovincia.tbl), ya que este elemento podria hacer referencia en una
direccidn postal tanto a una localidad como a una provincia.

Por lo tanto el usuario deberd eliminar aquella secuencia que considere improbable y se quedara
Unicamente una secuencia asociada al registro.

Finalmente, para que el usuario pueda asignar de forma adecuada los estados a las etiquetas
suministramos en el Anexo Il la relacién y descripcién de todos los posibles estados.

Paso 3: Entrenamiento de la muestra.

En este paso crearemos el Modelo Oculto de Markov (HMM) usando el fichero resultante del Paso 2.
Para ello usaremos la interfaz '‘03. Entrenamiento de la muestra' que nos creard un fichero de
extensidon "hmm'. Este fichero contendra tres matrices que configuran el Modelo Oculto de Markov
(para obtener mas informacidn sobre ellas se recomienda consultar la Guia General de Aprendizaje de
ADYN Herramienta de Normalizacion). Accedemos a esta interfaz a través del menu Inicio (si estamos
trabajando con el sistema operativo de Windows) tal y como se muestra en la siguiente imagen:

| 5tk-dema
Programas 3
& Internet Explorer
;:- Documentos 3 @ Themea Selector
; &9 Uninstall
ks i ig FlEs
Canfiguraciin S windows Mavie Maker
o~ Buscar y [T WinsCR X
@ wWindows Media Player = | 01 Mormalizador
&) Avuday soporte técnico @ G Privacy Guard b & 02 Seleccion de la muestra
. j:j GRUPE For Windows 03 Entrenariento de la muestra
,:? Ejecutar, ., = : 3
[T Geany ¥ . 04 Editor de liskas de correcion
- T WinRAR » | 05 Editor de bablas de brisqueda
0N Apagar.., i8] A
g
| ' Inicio T Python 2.5 >'|

Imagen 13: Acceso a la interfaz '03. Entrenamiento de la muestra’.

Al abrir la interfaz '03. Entrenamiento de la muestra' nos recibira la siguiente pantalla:

12
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.Entrenamientu de la muestra o =] B |

Crear HMM: Fase de entrenamiento de la muestra

Fichero con la muestra etiquetada:

; {* Nombres
Selecciona componente:

{” Direcciones

% Mone
Selecciona método de suavizado: " Laplace

' absdiscount

B Ejecutar | ] sair |

Imagen 14: Interfaz de entrenamiento de la muestra o de creacién del HMM.

Lo primero que haremos sera seleccionar el fichero obtenido en el paso anterior (‘Fichero de la
muestra etiquetada’), seguidamente hemos de marcar si la componente a normalizar es un nombre o
una direccion postal (‘Selecciona componente’), en nuestro caso ‘Direcciones’ y el método de
suavizado que deseamos usar (‘Selecciona método de suavizado’). En la Guia General de Aprendizaje
de ADYN Herramienta de Normalizacion se explican las diferencias tedricas entre los diferentes
métodos de suavizado. En nuestro ejemplo, no usaremos ninguno.

Ya solo nos queda hacer click en ‘Ejecutar’ y esperar hasta que el programa nos comunique gque ha
terminado con la siguiente pantalla:

[ - x|

Entrenamiento realizada,

Imagen 15: Ventana de verificacidn del proceso de entrenamiento.

El resultado de este paso serd el Modelo Oculto de Markov que utilizaremos para normalizar el fichero
original 'Ejemplo.csv'. Este modelo sera un fichero con la extensidn "hmm' que encontraremos en la
misma carpeta que 'Ejemplo.csv'y tendrd un nombre con la estructura:

<fichero_de_origen>_<fecha_creacion>-<hora_creacion>.hmm

Se recomienda renombrarlo con un nombre mas intuitivo a libre elecciéon del usuario, como por
ejemplo ‘modeloX.hmm’', en nuestro caso lo hemos denominado ‘modelol.hmm’.

13
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Parte 2: Normalizacion del fichero de datos.

Ahora que ya tenemos creado un Modelo Oculto de Markov para la normalizacién de los datos,
podemos usar la interfaz '01. Normalizador', a la cual accedemos a través del menu Inicio (si estamos
trabajando con el sistema operativo de Windows) tal y como se muestra en la siguiente imagen:

™ atk-demo
'E Programas j :
& Interret Explorer
g Ciocumentos k ﬂ Theme Selector
) 3 Uninstall
i i g
E}, HenhgtiEin ¥ Windows Movie Maker
) Buscar v [T WinsCP »
@ Windows Media Plaver @ 01 Mormalizador
@) Ayuday soporte tecnic ITT) MU Privacy Suard b 2 02 Seleccion dela muestra
: lﬂ GRUPG Faor Windows » P 03 Entrenamiento de |3 muestra
3 Ejecutar... i ;
I Geany » = 04 Editor de listas de corredidn
: I WinRAR ¥ @ 05 Editor de tablas de bisqueda
(O Apagar... F:I - 4
= (T, - -~
& ' Inicio I Python 2.5 |

Imagen 16: Acceso a la interfaz '01. Normalizador’.

El resultado es la siguiente interfaz:

. ADY N Herramierta de normalizacidn = |Ei |£|
Fichero a normalizar
i (Mingunay) | Dl
Tipo de normalizacion
[T Mombres propios [T Direcciones postales [T MIF /DM NIE
Requerimientos del Sistema
[]
s v =
’ w w w w Nombres propios | Direcciones postales i NIF / DNI / NIE |
Campe anormalar:
Lista de correcaEan; iU | i |
Tiablas de busgueds; l]
a7 Ay (N Crear MM Crear HEM
Madelo Geulbo de Markaws | (Wingumey | ‘ml {Etigustada) {Ertrenamientay
Campos de salida; Selecoomar |
FEDER
Unién Europea
/,":-\'\ b Bt e Aol $ Ejecutar | ﬂ Salir |
v CORBESERLA O ECONTIVEA, INNOVADION ¥ DENCIA

Imagen 17: ADYN Herramienta de Normalizacién: Interfaz de normalizacion.
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Seleccionaremos el fichero que vamos a normalizar 'Ejemplo.csv' y marcaremos el ‘Tipo de
normalizaciéon’ que queremos realizar, en nuestro caso, Direcciones postales. Como vemos en la
siguiente imagen, al seleccionar el ‘Tipo de normalizacién’ de direcciones postales se habilita la
pestafa ‘Direcciones postales’ para que cumplimentemos los requerimientos del Sistema.

ADYN Herramienta de normalizacion v 2.0 = _);(J

Fichero a normalizar

D Ejemnplo.csy =)

Tipo de normalizacion

[ Mombres propios ¥ Direcciones postales [ MIF { DMI | MIE

Requerimientos del Sistema

S Nombres propios Direcciones postales |NIF 7 DNMI / NIE
1
L -

Campo a normalizar! ISeIeccionar. i VI

i = Lista de correccion: (Ninguno} =] |
Tablas de bisqueda: Il:j codigo ;I
3 i Crear HMM Crear HMM
Modelo Dculko de Markoy:  (Ninguno) | e |
Campos de salida: Seleccionar |

“ s

Unién Europea

/;-:-"\\ e B A é Ejecutar | ﬂSalir |
st KONHELEUA G ECONGHEA, ISVOVACTN Y QIR

Imagen 18: Interfaz de normalizacién una vez seleccionado el tipo de normalizacion.

A continuacion tendremos que especificar el campo del fichero que deseamos normalizar ‘direcciones’,
la lista de correccion, las tablas de busqueda y el modelo HMM. El proceso de eleccién de la lista de
correccion y las tablas de busqueda es idéntico al de la interfaz de etiquetado y se han de usar los
mismos ficheros. En cuanto al Modelo Oculto de Markov, habrd que incluir el que hemos creado

previamente, modelo al que hemos llamado por comodidad de interpretacién ‘modelol.hmm’ y
nuestra interfaz quedara como:
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Fichero a normalizar

Ejemplo csv

Tipo de normalizacion

[ Mombres propios [~ WIF { DNI | NIE

Requerimientos del Sistema

; 'i| ’i‘ ’i‘ Nombres propios Direcciones postales |NIF { DNI/ NIE |
v i
o — Campao & normalizar: Idirecciones "I

Nt Lista de correccion; D direcciones._correccion. st | B |

Tablas de bisqueda; I@direccion-tbl L‘
, . Crear HMM Crear HMM
Modelo Goulto de Markoyw: D modelal, hmm B o o] e e o)

Campos de salida; Seleccionar |

FEDER

Unidn Europea
RN e o o cesessa & Ejectar ﬂ Salir
v COMBENERLA D8 BCONCSER, IKNCVACION ¥ ORNCIA

i

Imagen 19: Interfaz de normalizacion tras seleccionar la lista de correccion y las tablas de busqueda.

Hemos de notar que si en el caso de normalizar direcciones postales o nombres de personas no
hubiéramos creado previamente el Modelo Oculto de Markov a través de las interfaces de seleccién y
etiquetado de la muestra asi como la de entrenamiento, no habria ningiin problema ya que mediante
la interfaz de normalizacién podremos acceder directamente a ellas ‘Crear HMM (Etiquetado’) y
‘Crear HMM (Entrenamiento)’.
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Por ultimo, si pulsamos sobre ‘Seleccionar’ del apartado ‘Campos de salida’, se abrird una ventana
con todos los posibles campos de salida del fichero normalizado. Indicar que estos campos son las
componentes o elementos que conforman una direccién postal.

x|
Seleccion de campos de salida:
il W 1d. de letra ¥ 1d. de complejo
W Mombre devia W Letra ¥ Complejo
W Id. denumeta W 1d. de barriada ¥ 1d. de manzana
W mmero ¥ Bartiada ¥ mManzana
W Id. deblogue W 1d. de sector ¥ 1d. de parcela
¥ Elogue W Sector ¥ Parcela
¥ Id. deportal [V Id. de edificio singular [ Id, de kidmetro
¥ Partal ¥ Edificia singular ¥ Kidmetro
¥ 1d. de escalera [ Id. de cédigo postal [ Id. de nave
¥ Escalera ¥ Cédigo postal ¥ Mave
¥ Id. deplanta [ Localidad ¥ Tipo de comercio
¥ Planta ¥ Provincia [¥ Mombre de comercio
v 1d. depuetta [ 1d. de zona ¥ 1d. de edificia
v Puerta V¥ Zona ¥ Edificio
Ok

Imagen 20: Seleccién de los campos de salida de direcciones postales.

Podremos desmarcar aquellos campos que no queremos que se muestren en el fichero de salida pero
por defecto aparecerdan marcados todos. Una vez elegidos (todos o los seleccionados por el usuario)
pulsaremos ‘OK’.

A continuacién pulsaremos ‘Ejecutar’, esperaremos unos segundos (o unos minutos si el fichero es
grande) y la interfaz nos avisara cuando se hayan normalizado todos los registros:

x|

Se han normalizada 11 reqistros.
Y

| Acepter

Imagen 21: Ventana de finalizacién del proceso de normalizacion.
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El proceso de normalizacién generara dos ficheros de salida que se guardardn en la carpeta donde se
encuentra el fichero original de datos, ‘Ejemplo.csv'. Estos seran:

e Fichero 'est_<fecha_creacion>-<hora_creacion>_<fichero_datos>.csv': contendrd todos los
campos del fichero original, junto con el campo de direcciones estandarizado y segmentado
en los campos que se han seleccionado previamente.

* Fichero de proyecto '‘proy_<fecha_creacion>-<hora_creacion>_<fichero_datos>.py’:
contendra el conjunto de pardmetros con los que hemos realizado el anterior proceso de
normalizacion, permitiendo reproducir o modificar este proceso posteriormente. Para
ejecutarse correctamente este fichero debera guardarse en la carpeta ‘codigo’ de la aplicacién
ADYN, y hacer doble clic sobre él.
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Parte 3: Validacion del proceso de normalizacion.

Al abrir el fichero de datos normalizados, podra apreciarse una columna extra llamada ‘validacion’ con
valores 0 6 1. Esta columna nos servira para determinar si el proceso de normalizacién ha sido bueno
0 no segun el Modelo Oculto de Markov utilizado. Para abrir el fichero hemos utilizado el programa
‘Scalc’ del paquete ofimatico Open Office 2.4, resultando:

A B C o] E F G H I ] K
_ 1 |tipo_de_via nombre_de_via id_de_numera numero id_de blogue hblogue |id_de_planta planta |id_de_puerta puerta wvalidacion
z |plaza la solera nurnero 3 1 d 0
_ 3 |plaza del cabecen nurmero 4 4 c ]
_ 4 |plaza grazalema blogue 12 3 d 0
5 |plaza grazalema blogue 12 2 C ]
6 |calle atalaya numero 16 1 C ]
7 espiritu santo 2 bajo C 0
§ |parque atlantico numera 4 =3 b 0
9 |calle la_cartuja blogue 12 piso 1 puerta a 0
10 |caming de vista alegre  numero 2 0
11 |pasen de las delicias  numero 5 1 t 0
12 |plaza androrneda blogue 3 2 b 0

Imagen 23: Fichero normalizado donde se muestran varios campos de salida, entre ellos el de validacion.

Si para un registro, la columna ‘validacion’ tiene un valor igual a 1 significa que la direccidén postal
contenida en ese registro esta incorrectamente normalizada, es decir, los valores que aparecen en los
campos de salida en los que se ha recogido la normalizacidn de la direccidn postal no se corresponden
con los valores reales que deberian aparecer.

Si, por el contrario, un registro presenta valor 0 en esta columna, significa que el algoritmo de
validacidn no ha encontrado nada que pueda indicar que la direccién postal de este registro esta
incorrectamente normalizada.

Por lo tanto, la importancia del proceso de validacion es primordial ya que permite reconocer aquellas
estructuras de datos que han sido mal normalizadas debido a que hay registros cuyas estructuras NO
se habian introducido en la muestra con la que se generé el Modelo Oculto de Markov, utilizado para
normalizar el fichero o bien existen valores que no estan incluidos en las tablas de busqueda y por lo
tanto no pueden ser reconocidos por el Modelo Oculto de Markov.

Supongamos el siguiente ejemplo; si al realizar el proceso de normalizacién hemos obtenido que el
registro:
‘espiritu santo 2 bajo’

no esta bien normalizado, es decir, el campo de validacidn tiene asignado el valor 1, entonces con el
fin de ir corrigiendo esos errores y construir un Modelo Oculto de Markov mas eficiente, o lo que es lo
mismo, que contenga mas estructuras de datos, podemos tomar dos caminos:
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a) Introducir en el fichero de la muestra etiquetada que hemos generado en el Paso 1 (‘Seleccion

y etiquetado de la muestra’) las estructuras de los registros mal normalizados. Esto significa

introducir manualmente las etiquetas y estados correspondientes a esos registros.

En nuestro ejemplo la forma de proceder serd la siguiente:

1. Abrimos el fichero con la muestra etiquetada y en la que hemos asignado
correspondientes al principio del proceso:

B muestra_etiqguetada_20091120-112%_Ejemplo.csv - Notepad2

DEadosc|iaangciagaok|s

e

& creado Frd omow 20 11:29;54 2009

o

5 # Flchero de entrada: Dinved enploomanua Vel enplo. Ut =B, csv

6# Flchero de salida: Divejenplo_manualymeestra_etiguetada_z0091120-1129_gjenplo. cov
7é Componente: direccion

g4 Parametrost

sd - Comienzo de? blogue d= registros de entrenamiento: O

35 # tipo_de_comercio
ig'f entidad_singular

39 e 3 £330 190/ grazatema Bl-12. - 3% o
50 F |plaze grazale=a biogue 12 3% d|

10# - Final del blogue de registros de entrenamiento: 11
11 # - Humaro de registros para etiguetar: 4
12 #&

13 # Listado de posibles estados para las direccionas:

144

15 & tipo_de_via nombre_de_via

16 ¢ fdentifticador _de_numern ALEro

17 ¢ ddentificador_de_blogue bl ojue

1gd fdentificador_de_edificioc edificio

124 ddentificador_de_portal portal

0@ ddentificador_de_pscalera ascalara

1@ ddentificador_de_planta planta

22 # ddentificador_de_puerta pueErta

t3# fdentificador_de letra letra

24 @ foanrificador _de_barriacds Barriada

25 # ddentificador_de_sector sEctor

ta o fdentiticador_sdificio singuliar edificio_singular
z7.# fdentificador_de_codigo_postal codigo_postal
258 Tocaldidad provincia

234 ddentificador_de_zona ona

304 ddentificador_de_complejn complejo

21 & ddentificador_de_manzana manzana

2z # ddentificador_de_parcela parcela

23 ddentificador_kilometro k4 lometra

45 ¢ Gdentificador_de_nave nave

nombre_de_comercio

E ol o o o g ot

e

39 # 0 {03: Ip1/ Va4 solara n® 3= 1° di

an * Iptaza a solera pasero 310 df

i tvitipo_de_vla, Un:nowore_deovia, EG:zrombro_dewla, seizidercificador_de_rmunero, suznumero, mPiplanta, LE:puerts
42z

43 # 1L (13 |p1/ Ta solera n® 13- 1% d|

R |ptaza a solera rumero 3 1° d|

P Teitipo_de_wis, uninombre_de_wis, Ed:rovmbre_de wis, setzidertificador_de_rmumerno, siznomero, WPiplants, LE:pusrts
46 # 2 (231 |p1/ del cebecen n* &= 4% cf

ay & Iplaza @a1 cabecen numers 4 49 |

T T¥itipoodevia, UnN:inombre_de.wia, Unzrombre dewia, sMzidentificador_de_remero, Mucnumero, wPiplanta, LE:pusrta

reitipo_de_wla, whinomoro_de via, ou:identificador_de_blogin, suzblogque. seiplanta, LE:puerta

Imagen 24: Fichero de la muestra etiquetada con estados asignados.

sus estados
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2. Introduciremos la estructura o patrén correspondiente al registro:

. .,

espiritu santo 2 bajo
Y por el conocimiento que tenemos sobre los otros registros del fichero original y sobre las
etiquetas y sus posibles estados, podemos asignarle las siguientes etiquetas:

espiritu santo 2 bajo
UN:, UN:, NU:, PL:
Ahora afiadiremos los estados a cada etiqueta:

espiritu santo 2 bajo
UN:nombre_de_via, UN:nombre_de_via, NU:numero, PL:planta

De esta manera ya tenemos identificada la estructura o patrén de este registro y en el fichero
de la muestra etiquetada aparecerda de la forma:

B muestra_etiquetada_ 20091 120-1129_Fjemplo.csv - Notepad?
NDEQd s o] i aa|Rs|Ldqa] Dk g
| AEEEEREEE Fry # B
2
34 creado Fri onov 20 11:20.54 2009
L

s Flchero de entrada: ovedemploomanisalNe] emplo, utf-8. csv

a# Fichero de salida:  Divejesplomanualymeestra_etiguetada_zo0oll20-1122_gjenplo. cev
7 # Componente: direccion

£ Parametros:

ad - Comienzo del blogue de registros de entrenamiento: O

15 4 tipo_de_via

15 # tipo_de_comercio
35 # entidac singular

10# - Final del blogue de registros de emtrenamiento: 11
11# - Humero de registros paraz etiguetar: d
1z #

13 # Listado de posibles estados para las direcciones:

1a #

noiibre_ide_via

16 # Tdentificador _de_numero numero

17 ¢ ddertificador _de_blogue blogue

18 # ddertificador _de_edificic edificino

124 ddercificader _de_portal portal

04 ddemtificador_de_gscalera szcalara

zr# ddermtificador_de_planta planta

22 # ddemtificador _de_puerta puerta

23 ddertificador _de letra Terra

24 tdermificador de_barriada barriada

15 # fdentificador _de_sector SECTor

wa# fdermificador _edificio_singular ecdificio_singular
p7f Adermificador_de_codigo_postal cotigo_postal

28 # Tocalidad provincia

234 fdertificader _de zonz Zona

04 ddentificador _de_complejo complejo

21# ddentificador_de_manzana manzana

sz 4 ddentificador _de_parcela parcala

f3 ¢ fdentificador_kilometro kilometro [~
15 # fdertificador _de_nave nave

nofbre_ide_comercio

37 Lt s

e
3o F 0 (o) |pld Ta selera f@ 3= 1° d|
¥ Iptaza Ja solera pumera 3 29 df

# espirky zarko 2 bajo

Imagen 25: Fichero de la muestra etiquetada con estados asignados y un nuevo patron.

g3 3y [PV grazatema B1-17 - 3%
58 # Iplaza grazalesa bloque 12 3= d|
miripo_de_via, Lhinombre_de vla, ou:tdentificador_da blogue, musblogue, wriplanta, LE:puerta

Uhlnombre_de_wia, Uhl nombre_de_via, U ramero, PL planta

Cain o o g i Lt 4. i

" Tz ipoodesvla, uNinombroodesds, EB:narbra_deoa, sezidersificador_de_rmero, synumero, Weiplanta, LE:pusrta
41

42

4z # 1 Q) |pls T4 solera mf 3-1° d|

< Iptaza la solera mmaro 3 2° d|

o TWitipo_de_wia, UMinombre_de via, EG:norbre_de.via, s:identificador_de_rumero, sucnumero, Fiplanta, LE:puerta
46 # 2 (2} |p)/ del cabaceo ne 4- 40 ¢l

ar Iplaza del cabeces mumers £ 49 cf

43 mitipoade via, uNinmbre_dets, ukinorbredewla, wenzidentdfdcador _de_nunero, seimumern, Neiplanta. LEDpUErts

i

Ne——]
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Como se puede observar lo importante es que se introduzca la secuencia de etiquetas y
estados ya que es la parte que influird en la construccién del Modelo Oculto de Markov. Si
deseamos incluir informacion adicional sobre el registro al que hace referencia la secuencia,
podemos hacerlo afiadiendo una almohadilla al comienzo de la linea, por ejemplo:

Hespiritu santo 2 bajo

A continuacidn se volvera a construir el Modelo Oculto de Markov utilizando la interfaz ‘03.
Entrenamiento de la muestra’ y esta nueva muestra etiquetada. Seguidamente utilizando la
interfaz “01. Normalizador’ volveremos a realizar el proceso de normalizacién el fichero de
datos original con este nuevo modelo.

b) Crear un fichero de datos que contenga los registros que se encuentren mal normalizados y a
través de la interfaz ‘02. Seleccién de la muestra’ seleccionar una muestra de esos registros. En
este caso la componente a normalizar quedard etiquetada y manualmente se introduciran los
estados correspondientes.

Posteriormente, incluimos la muestra etiquetada generada en el Paso 1 (‘Seleccion y
etiquetado de la muestra’) en este segundo fichero. De esta forma tendremos un solo fichero
qgue contendra la unién de las dos muestras etiquetadas del fichero original de datos. Por
ultimo utilizaremos la interfaz ‘03. Entrenamiento de la muestra’ para generar con esta
muestra etiquetada el nuevo Modelo Oculto de Markov.

La experiencia determina que el camino mas eficiente es el descrito en a), sin embargo dejamos al
usuario la determinacién del mismo segun estime conveniente.
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Anexo I: Manual de instalacion

La instalacion de ADYN Herramienta de Normalizacion se realizard de forma automatica con un
asistente que guiard al usuario en el proceso de instalacidn, solicitandole los directorios donde desea
tener instalada la aplicacién. Para un correcto funcionamiento de la herramienta se recomienda su
instalaciéon en el directorio raiz (‘C:\, ‘D:\/, etc.) para evitar posibles errores al trabajar en directorios
cuyas rutas sean muy extensas.

Otra especificacidn sera evitar la inclusion de tildes en las rutas de acceso a los archivos de trabajo.

Hay que indicar que aunque el asistente de instalacion pueda parecer algo tedioso y repetitivo es
necesario ejecutarlo de forma completa para el correcto funcionamiento de la ADYN Herramienta de
Normalizacion.

Esta aplicacién estd desarrollada en lenguaje de programacién Python por lo que para poder utilizarla
es necesario tener instalado el programa Python. Por este motivo al instalar ADYN con el asistente
automaticamente queda instalado por defecto dicho programa.

Si el usuario ya tiene instalado Python puede haber un conflicto al realizar la instalacién de ADYN, ya
gue esta herramienta requiere que tanto Python como los programas auxiliares que se suministran se
instalen en el mismo directorio. Por lo tanto, se recomienda desinstalar la versién de Python que el
usuario pueda tener instalada y realizar el proceso completo de instalacion a través del asistente.

El software que se instalard de forma automatica con ADYN Herramienta de Normalizacion es el
siguiente:

= Python 2.5, disponible en http://www.python.org

= GTK+ 2.14, disponible en http://www.pygtk.org

= |nstaladores para Windows, disponibles en http://gtk-win.sourceforge.net/
También se instalaran los siguientes mddulos de Python:

= Chardet, disponible en http://chardet.feedparser.org/

=  pyGTK, disponible en http://www.pygtk.org/

= pycairo, disponible en http://www.cairographics.org/pycairo/

= pygobject, disponible junto con pyGTK.

Finalmente, una vez instalada ADYN Herramienta de Normalizacion podemos acceder a sus distintas
interfaces o ventanas a través de los accesos directos que se han creado en el menu de inicio. Las
interfaces se corresponden a los siguientes modulos:
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= 01.Normalizador: corresponde al mddulo ‘python estandarizador.py’.
= (02.Seleccion de la muestra: corresponde al médulo ‘python HMM _etiquetado.py’.
= 03.Entrenamiento de la muestra: corresponde al mdédulo ‘python HMM_entrenamiento.py’.

» 04.Editor de listas de correccion: corresponde al médulo ‘python editor.py Ist” (el médulo se
encuentra en la carpeta ‘editor’).

= 05.Editor de tablas de busqueda: corresponde al médulo ‘python editor.py tbl’ (el mddulo se
encuentra en la carpeta ‘editor’).

Otra forma de acceder a estas interfaces o ventanas es ejecutando los mdédulos correspondientes a
estas interfaces a través del intérprete de Python que el usuario tenga instalado o si el sistema esta
integrado con Python, haciendo doble click sobre esos médulos.

Hay que notar que en Debian y distribuciones derivadas como Ubuntu y Guadalinex, solo necesitara
instalar los siguientes paquetes: python, libgtk2.0-bin, python-gtk2 y python-chardet.
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Anexo lI: Listas de correccion y tablas de busqueda.

Las listas de correccion y las tablas de busqueda son ficheros que por su funcién deben actualizarse de
forma continua ya que a medida que se van realizando procesos de normalizacién, irdn apareciendo
nuevos elementos que no se hayan recogido en ellas. Para visualizar y modificar estos elementos se
han desarrollado unos editores a los que se accede a través del menu Inicio (si estamos trabajando con
el sistema operativo de Windows) tal y como se muestra en la siguiente imagen:

I_f! Gtk-demo
r“ Frogramas 3
& Inkernet Explorer
1 Documentas k @ Theme Selector
= 9 Uninstal
1. ; i ;
D Cenfiguracion L Windows Movie Maker
..r-J Buscar » _'_I___il WinsCP *
(=} Windows Media Player | 01 Mormalizador
” Ayuda v soporte tecnico ﬂ &ML Privacy Guard » 02 Selecoion de la muestra
7 Ejeat [ GnuPis For Windaws » « 03 Entrenamisnto de la musstra
{—] Ejecutar... = .
ﬂ Geary b Cﬁ 04 Editor de listas de carrecion
T WinRAR » 05 Editor de bablas de bisqueda
O Apagar... it &
)
| Inicio 7 Python 2.5 >'|

Imagen 26: Acceso a '04. Editor de listas de correccion’y '05. Editor de tablas de busqueda’.

Detenidamente tenemos:

a) Las listas de correccion:

Como hemos comentado anteriormente permiten limpiar y corregir el fichero de datos. Son ficheros
gue contienen los caracteres que queremos eliminar o sustituir en los ficheros, por ejemplo, eliminar
los caracteres extraios (‘%’, ‘?’, etc.) y sustituir las vocales acentuadas por las vocales sin acentos. Para
visualizarla hacemos click sobre ‘04. Editor de listas de correccion’y aparecera una pantalla del tipo:
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Echero Bamants

Comentarios sabre la tabla: |

| Eviqueta | Cadanas a sar resmplazadas por |2 etiqueta (separadas por comas) 1=
o 3
| 4|

Imagen 27: Editor de listas de correccidn.

Para visualizar la lista de correccidon para direcciones postales habrda que hacer click en el menu
‘Fichero’ y entrar en el directorio ‘C:\adyn\codigo\datos\listasdecorreccidn.Ist’. Siendo el resultado:

Eomentiios sobee \a bt L1<t= = oormescifin para direnciones postales
G, =
Afadr Blementc  Edbtar Elements  Elminar Blementc
Cadenas § sar s =
T e et e YL en L mame, tonly ', abbrev !, mials”, “ unic, “unkn !,
o I ;
.‘. .-!-;
T it
P I
v |w
e T f—
(N
T [T
e %
oy T
o 07
. Te
T Ir -
i | ..!I-J
4

Imagen 28: Lista de correccién de direcciones postales.
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Para afadir un nuevo elemento a sustituir tendremos que pulsar el botén ‘Afadir Elemento’
apareciendo la siguiente pantalla:

@rior Jl=TE
Fichero  Elemento |
Comertarios sobre la babla: I Lta de correcion para direcciones

S St ey o
A ko Ei Elemerto  Elma .
; pakii i gt Edicitn de elemento J x|

Etiquets ] Cadenas & zer reemplazedasp.
" Bng g e e e i Eigueta: |I

SR Cadenas a reem]:i-azar:[

1H]

Carecelar | Acaptar | l

Imagen 29: Afiadiendo un nuevo elemento a la lista de correccién de direcciones postales.

Asi en el campo correspondiente a ‘Etiqueta’ pondremos el elemento que aparecerd cuando
sustituyamos alguno de los elementos que incluyamos en ‘Cadenas a reemplazar.

De igual forma, si queremos editar alguno de los elementos que ya se encuentren disponibles, nos
situamos sobre él y pulsamos ‘Editar Elemento’.

Finalmente, si queremos eliminar algin elemento nos situamos sobre él y pulsamos ‘Eliminar
Elemento’.

Tras realizar estas operaciones es imprescindible que guardemos los cambios (‘Fichero/Guardar’)
antes de cerrar el archivo.

b) Las tablas de busqueda:

Son otro tipo de ficheros que ademds de sustituir un elemento del fichero de datos por su valor
estandarizado, le asigna una etiqueta. Por ejemplo, si la aplicacién encuentra en el campo direcciones
el elemento ‘polg’ lo sustituye por ‘poligono industrial’ y le asigna la etiqueta ‘ZO’ que significa Zona.
Para visualizarlas hacemos click sobre ‘05. Editor de tablas de busqueda’ y aparecera una pantalla del
tipo:
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SR
Eichero: Elaments |
Camentarios sobre |a tabla: |
Ebiqueta asanads a la tabla: 1_
+ & -
&fadie Elemento  Editar Elemento  Eliminar EBlemento
Evquets | Cadenas a ser reemplazacas por |3 etiqueta (separades pee comas) {=]

I

Imagen 30: Editor de tablas de busqueda.

Para visualizar las tablas de busqueda para direcciones postales habra que hacer click en el menu
‘Fichero’ y entrar en el directorio ‘C:\adyn\codigo\datos\direccion-tbl’. Siendo el resultado el que se
muestra en la siguiente imagen:

x|

@l D:y | adyn | codigo | datos I direccion-tbl Crear carpeta |

Lugares I Mombre hd | Modificado | =
[ figarcia [ kbarriada.thl 10/11/2009
[ Escritario [ kblaque.thl 10f11/2009
[ sistema Operativo (C:) @ krod_postal, kbl 104112009
[ patos (D) @ kromercio, kbl 28072008
@ en ) keomplejo.thl Z5/07/2008
[ Unidad de red (P:1) [ kedificio. bl 10{11/2009
[ unidad de red (U2 [ kedificio_singular tbl 10/11/2009
[ uridad de red (i) [ kentidad_singular tbl 31/10/2009
[ Unidad de red (wit [ kescalera.thl 28072008
[ Kdlometra.thl 28{07/2008
[ Ketra.thl 28{07/2008

Afiadir Quitar | [ Kocalidad.tbl 31/10/2009 |+

Abrir I Cancelar |

Imagen 31: Seleccién de la tabla de busqueda ‘kvia.tbl’.
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Hemos de indicar que todos los archivos con extension ‘tbl” son las diferentes tablas de bidsqueda que
utilizaremos en el proceso de etiquetado de los campos. Las etiquetas y tablas de busqueda asociadas
se muestran en el Anexo lll.

Notar que para algunos casos no es necesario usar tablas de busqueda:

En el caso de que aparezca un numero se etiquetara automaticamente como ‘NU’".

Si en el campo direccién postal tenemos informacién entre paréntesis, esa informacién se
incluira directamente en el campo ‘informacion_adicional_parentesis’. En una segunda fase
puede resultar util normalizar este campo.

Respecto a los nombres de las vias no utilizamos las tablas de busqueda debido a la gran
complejidad y heterogeneidad que presentan y etiquetaremos la informacién como ‘UN’.

En el caso de que aparezcan cinco nimeros seguidos se etiquetara con ‘N5’ y sera util para su
posterior asignacién de estado como ‘codigo_postal’

Para visualizar, por ejemplo, los datos recogidos en la tabla de busqueda de tipos de via (kvia.tbl)
haremos doble click sobre ella y aparecera la siguiente pantalla:

igh Editor ~10j x|
Fichero  Elementa
v.‘.n-ﬁv_arlarlﬁssubrelatd:la.: '| Tabla de bisqueda de wias

Etiquets asneds ala tabla: [T

=
Afiady Elemenko  Editar Elemanto  Eliminar Bamenka

Ehiqueta | Cadenas a ser reemplazades por la stiguets (separadas por comas) =
avenida Ea-\.lL avda,av, ave, avd, aven, aveny, avn, avi, aynee, SVenucs, av
alameda

autovia

boteveard bide, Blv, blvd, bhde, blved, boulavard, boul, oy, byd, boulevarde
carrskera ;:J:,r{, ctra, r, ctra nac, ctra,, orka,, crka

b ke e et | |
'] I j _'i

Imagen 32: Elementos de la tabla de busqueda ‘kvia.tbl’.
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Para anadir algin nuevo elemento habrd que pulsar el botén ‘Afiadir Elemento’ apareciendo la

siguiente pantalla:

R ;L@f,ll

Fichere Elementa

Comentarios sobve |a tabla: J Tatla de busgqueda de vias
Etiueta asinads & Ia tabla: [T

Afiady Elemento  Edtar Elements  Eliminar Elamenta

Etqueta

| Cadenas a ser reemplazadas por a etiqusta (separades por comas)  —|

avenida

e MORTRTOORLRTR D L iril

[anf, meca,ay, v, avd, SVEn, BVENL, AV, AVRL, GVTIUS, SYEMLES, 3y

Lﬂ Edicion de elemento il

voood Elpietbas ||

Bv, £
........ Caderas amnﬂa:af:l

Cancelar | fueptar I i

1

vV A e 1l

Imagen 33: Afiadiendo un nuevo elemento a la tabla de busqueda ‘kvia.tbl’.

Asi, si en el campo ‘Etiqueta’ especificamos la cadena ‘parque’ y en el campo ‘Cadenas a reemplazar’
incluimos ‘parq, pague’ cuando en el fichero de datos aparezca alguna de las cadenas a reemplazar se

sustituird por la cadena ‘parque’.

Para editar o eliminar un elemento pulsaremos sus botones correspondientes y actuaremos de forma

similar.
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Anexo lll: Etiquetas y estados definidos para direcciones postales.

Conjunto de etiquetas:

Etiqueta

Identificacion

Tabla de blsqueda

AP
BD
BL
c
™M
ED
EG
ER
ES
KM
LE
LN
MZ
N5
NM
NP
NU
NV
PA
PL
PR
PT
PU
ST
TV
UN
Z0

Apartado de correos
Barriada

Bloque

Complejo
Comercio

Edificio

Entidad singular
Edificio singular
Escalera
Kilémetro

Una sola letra
Localidad
Manzana

Numero de apartado de correos
Numero local
Numero de planta
Valor numérico
Nave industrial
Parcela

Planta

Provincia

Portal

Puerta

Sector

Tipo de via
Desconocido

Zona

Kcod_postal.tbl
kbarriada.tbl
kbloque.tbl
kcomplejo.tbl
kcomercio.tbl
kedificio.tbl
Kentidad_singular.tbl
kedificio_singular.tbl
kescalera.tbl
kkilomento.tbl
kletra.tbl
klocalidad.tbl

kmanzana.tbl

knumero_local.tbl

kplanta_numero.tbl

knave.tbl
kparcela.tbl
kplanta.tbl
kprovicia.tbl
kportal.tbl
kpuerta.tbl
ksector.tbl
kvia.tbl

kzona.tbl
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Y conjunto de estados:

Estado

Descripcion del Estado

tipo_de_via

nombre_de_via

identificador_de_numero

numero

identificador_de_bloque
bloque
identificador_de_portal
portal
identificador_de_escalera
escalera
identificador_de_planta
planta
identificador_de_puerta

puerta

identificador_de_letra
letra
identificador_de_barriada

barriada

identificador_de_sector

sector

identificador_edificio_singular

edificio_singular

identificador_de_codigo_postal

codigo_postal
localidad

provincia

Identificador del tipo de via (calle, avenida, etc.)
Nombre de la via

Identifica caracteres relacionados con el nimero de la via,
por ejemplo: s/n (sin nimero), n2...

Numero del local

Identifica caracteres relacionados con el bloque o edificio
(blog., edif,...)

Nombre del bloque o edificio

Identifica caracteres relacionados con el portal (pol, portal,...)
Nombre o numero del portal

Identifica caracteres relacionados con la escalera (esc,...)
Nombre o nimero de la escalera

Identifica caracteres relacionados con la planta (plt,...)
Nombre o nimero de la planta

Identifica caracteres relacionados con la puerta (puerta,...)
Nombre o niumero de la puerta

Identifica caracteres relacionados con la letra de la puerta
(Itr,...).

Caracter asociado a la letra
Identifica caracteres relacionados con la barriada (bda,...).
Nombre de la barriada

Identifica caracteres relacionados con un sector dentro de un
poligono, parque empresarial, etc.

Nombre o acrénimo del sector

Identifica caracteres relacionados con edificios singulares.
Por singulares entendemos centros médicos, colegios,
mercados, etc.

Nombre del edificio singular

Identifica caracteres relacionados con el cédigo postal
Numero del cédigo postal

Nombre de localidad

Nombre de provincia
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Estado

Descripcion del Estado

entidad_singular

identificador_de_zona

zZ0na

identificador_de_complejo

complejo

identificador_de_manzana
manzana
identificador_de_parcela
parcela
identificador_kilometro
kilometro
identificador_de_nave
nave

tipo_de_comercio
nombre_de_comercio
informacion_adicional

informacion_adicional_parentesis

Nombre de la entidad singular (pedanias, aldeas, etc.)

Identifica caracteres relacionados con zonas, entendiendo
por zona urbanizaciones, poligonos industriales, parques
empresariales, etc.

Nombre de la zona

Identifica caracteres relacionados con un complejo que
forme parte de un poligono industrial, parque tecnoldgico,
etc.

Nombre del complejo

Identifica caracteres relacionados con una manzana (mzn,
etc.)

Nombre de la manzana

Identifica caracteres relacionados con una parcela (pzla, etc.)
Nombre de la parcela

Identifica caracteres relacionados con un punto kilométrico
Numero del kildémetro

Identifica caracteres relacionados con una nave industrial
Nombre de la nave

Tipo de comercio (bar, supermercado, merceria, etc.)
Nombre del comercio

Informacién que no se sabe cémo clasificar

Informacidn contenida entre paréntesis
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Anexo IV: Recomendaciones de uso.

a) Nombres de los campos a normalizar.

Es imprescindible que en el fichero que vayamos a normalizar la denominaciéon de los campos no
coincidan con los nombres correspondientes a los estados asociados al Modelo Oculto de Markov ni
con la denominacién del campo ‘validacion’.

Por ejemplo, si estamos normalizando un fichero de direcciones postales y en él aparece un campo
llamado ‘nombre_de_via’, hemos de modificar esta denominacién ya que ésta corresponde a la
denominacién de uno de los estados del Modelo Oculto de Markov.

Ademas, también es requisito necesario que los nombres de los campos del fichero de datos no
tengan tildes para evitar errores de lectura del fichero que contiene el campo a normalizar.

b) Ficheros de prueba

Para agilizar el trabajo del usuario, ADYN Herramienta de Normalizacion pone a su disposicién un
conjunto de ficheros de muestras etiquetadas junto con sus correspondientes Modelos Ocultos de
Markov, de tal forma que el usuario pueda comenzar a trabajar sin tener que crear previamente
dichos modelos de normalizacién. En aquellos casos en que encuentre alguna estructura o patrén no
presente en los ficheros de muestras etiquetadas podrd introducirla de la forma comentada en este
manual (Ver Parte 3: Validacion del proceso de normalizacion) de manera que los modelos se irdn
enriqueciendo progresivamente.

La ubicacion de estos ficheros es la siguiente:

C:\adyn\ejemplos

¢) Otros usos de los Modelos Ocultos de Markov.

En el caso de que deseemos normalizar otro fichero de datos cuyo campo de direcciones postales
tenga una estructura similar al que hemos normalizado en el ejemplo, podemos utilizar el Modelo
Oculto de Markov creado previamente. Por lo tanto para normalizar este fichero de datos utilizaremos
Unicamente la interfaz ‘01. Normalizador’ (parte 3 del proceso) donde incluiremos el Modelo Oculto
de Markov anteriormente creado, ‘modelol.hmm’.

Este Modelo también nos puede ser util a la hora de seleccionar una muestra de entrenamiento a
través de la interfaz ‘02. Seleccion de la muestra’. De esta forma la muestra de entrenamiento
obtenida contendrd para cada registro las etiquetas y estados que el Modelo le haya asignado. No
obstante, se aconseja realizar una revision manual de dicho fichero con el fin de corregir posibles
errores en ese proceso de asignacidn. En la Guia General de Aprendizaje de ADYN Herramienta de
Normalizacidon se puede consultar mas ampliamente cémo funciona este proceso.
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d) Utilizacion de ficheros de datos CSV de gran tamaiio.
La aplicacion informatica ADYN permite la normalizacion de cualquier fichero con formato CSV

independientemente del tamafio que tenga, si bien es recomendable, con el fin de detectar posibles
errores en la ejecucidn de la aplicacidn, dividir ese fichero de gran tamafio en otros de menor tamaio.
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