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Un contexto de oportunidad

El fisico-tedrico Albert Einstein expresoé:
"La imaginacion es mas importante que el

“REIMAGINAR JUNTOS NUESTROS FUTUROS. wmdmie:at?,}:;::gnm:z:t; - 'L'Tﬁii‘-’-ﬁ
Un nuevo contrato social para la educacion” (UNESCO, 2021)
Necesitamos entornos educativos que promuevan la
interdisciplina, la interculturalidad, el desarrollo de la
creatividad, el pensamiento critico y la responsabilidad
ecoldgica, basado en un enfoque de igualdad de derechos y

oportunidades, solidaridad y justicia.

Una educacion STEAM basadé en estos principios contribuye
al desarrollo inclusivo, sostenible y apunta a promover la
calidad de vida de las sociedades en el presente y en el
futuro.
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Educacion STEAM: mucho mas que un acrénimo

Analisis interdisciplinario y

prospectivo del problema a * Trabajo en equipos
tratar inclusivos
A »  Creatividad y usos estratégicos
STEM: National Science Foundation, 1990 de las tecnologias
STEM (CTIM en esPanOI) * Ciudadania informada sobre los
Integra conocimientos de aportes, los riesgos y marcos

matemadtica, fisica, ciencias ‘\ regulatorios de la CYT

naturales y utiliza los principios de ™« O M
== @@@

disefio de ingenieria. ~. ~
N\
. STEAM

\ .
L .. .. 1 Rhode Island School of Design, 2006
* Investigacidn, creacidn, prueba y evaluacion de

prototipos (movimiento Maker) para responder STE(A)M
a problemas sociales, ambientales y/o

o ) Incorpora la “A” (arte) para resaltar
economicos de la comunidad.

la importancia del disefio y la

creatividad en la educacion y en la
*  Alianzas entre instituciones educativas, centros de labor cientifica, tecnoldgica y de
investigacion, organismos de gobierno y empresas

innovacion.
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La participacion de las mujeres en las disciplinas STEAM,
un problema que sigue preocupando

Causas y explicaciones reiteradas:

* Estereotipos de género en el ambito familiar y social, en los entornos
educativos, los medios de comunicacidn y en recursos ludicos (por ejemplo,
juegos y juguetes).

de estas disciplinas (dificiles, demandantes, para
muy inteligentes) y de las capacidades, ambiciones y proyectos de vida asignados
a quienes se desempeiian en ellas.

* Incidencia en el desarrollo profesional de roles, actitudes y mandatos
atribuidos a los distintos géneros. Por ejemplo, responsabilidad y dedicacion,

tareas de cuidado-mujeres; capacidades “naturales” y expectativas de éxito-
varones.

de las mujeres en estas disciplinas en la historiay en
el presente.

¢Hubo cambios y/o avances? ¢ Contamos con nuevas explicaciones? ¢Qué
necesitamos indagar y analizar?




Aportes del enfoque de género en la educacion STEAM: analizar las

practicas existentes y proponer transformaciones

< Las premisas epistemologicas predominantes en la ciencia y
la tecnologia (creencia en la racionalidad, la objetividad, la
universalidad, la neutralidad valorativa).

< Las representaciones 2 0 9 & Todas |as formas de
. . 'R T - y_J
sociales de disciplinas y discriminacion y de violencia
profesionales STEAM. de género.
Incidencia en elecciones
educativas y desempefio : & i
y P STEAM con igualdad de * El uso del lenguaje
) . R p > no sexista e
% Los co,ntc_-:nldos curriculares, genero en accion - inclusivo.
las practicasy los P -
materiales didacticos e . . N
(sesgos, omisiones, [ Analizar, problematizar _
generalizaciones) H % Laigualdad en la
€ Innovar participacion de
< Manifestaciones de sexismo todos los géneros
en las culturas en las actividades
institucionales. “v 0" e educativas.
< Reconocimiento de los aportes % Promoviendo sinergias entre STEAM y Humanidades
de las mujeresalaCYTen la para disefiar soluciones creativas y eficaces para las
historia y en el presente. problematicas de la época.
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¢Qué puede hacer el enfoque STEAM para cuestionar los estereotipos

de género en la educacion en ciencia, tecnologia e innovacion?

Visibilizar y debatir todos los estereotipos (género, etnia, desigualdades socioeconémicas,
capacidades diferentes, etc.) y sus consecuencias en el desempefio educativo, profesional y
en las valoraciones de los distintos campos de conocimiento.

Incorporar resultados de investigaciones recientes sobre persistencia y cambios en los
patrones de género en:

- Los desarrollos tecnoldgicos (videojuegos, robdtica, IA, asistentes virtuales, algoritmos,
traductores online. Ejemplos: GoogleMaps; ADA, guia de museos, Rock, perro para nifios/as)

- Lainvestigacion cientifica (por ejemplo, en el campo de la salud: enfermedades cardiovasculares,
osteoporosis, trasplantes*).

- Las culturas institucionales (practicas cotidianas, resistencias al cambio, liderazgo, criterios de
evaluacion, etc.).

- Las relaciones entre docentes-alumnos/as y entre ellos/as.

- La participacion de los distintos géneros en roles destacados (por ejemplo, presentacion de
resultados de investigaciones, asignacion de becas, difusiéon de informes, etc. )

* Casos extraidos de Londa Schiebinger
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EL PROGRAMA

Coordinacion: Gloria Bonder.
Catedra Regional UNESCO Mujer, Ciencia y Tecnologia en Ameérica Latina

INVESTIGACION @ @
EDUCACION
) STEAM CON

FORMACION @ ENFOQUE DE ®
IGUALDAD

ASESORAMIENTO. DE GENERO .
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x ® o0
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PROGRAMA TEACHHER CENTROAMERICA

Alianzas entre
integrantes de las
instituciones

g N . Panﬁ%, 2017 Segunda edicion
educativas y 17T e 5 :;
organismos

gubernamentales.

a—

200 docentes, representantes

de Ministerios de Educacion, 30 proyectos

Ciencia y Tecnologia de Red de para integrar el
Belice, Costa Rica, El Salvador,  Educadores/as enfoque de o
Guatemala, Honduras, en S:EAM?" géneroenla
: “hli entoque de educacion
Panama, Republica <
’ género. i
Dominicanay Nicaragua. STEAM TEACHHER

@ -
Talleres presenciales Mentorias online para el
(5 dias) disefio e implementacion de

proyectos de accion (4 meses).

Gloria Bonder / www.catunescomujer.org / catunescol@flacso.org.ar



EDUCACION STEAM CON ENFOQUE DE (ceiva
IGUALDAD DE GENERO

CURSO DE FORMACION PARA CEIBAL, URUGUAY

|  ENFOQUES
CONCEPTUALE
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HACIA LA INSTITUCIONALIZACION DE STEAM CON ENFOQUE

DE GENERO EN LA EDUCACION

< Promover la integracion de STEAM con igualdad de género en los planes
curriculares, practicas pedagogicas.

% Incluir este enfoque en la formacién de educadores/as.

< Promover la colaboracion de instituciones educativas de América Latina que estan
implementando proyectos en STEAM con enfoque de igualdad de género.

< Monitoreo y evaluacidn participativa de iniciativas en curso y en preparacion.

% Creary apoyar redes y comunidades existentes de educadores/as en STEAM con
enfoque de género.
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Catedra Regional UNESCO Mujer, Ciencia y Tecnologia en
América Latina

Gloria Bonder
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