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Capítulo 1

Introducción

Uno de los principales problemas al que se enfrentan los modelizadores de equilibrio general consiste
en resolver cómo presentar los resultados de los modelos, permitiendo que el “policy maker” pueda
utilizarlos para preparar sus propios escenarios. Si bien las características básicas de los modelos y sus
resultados pueden explicarse con cierta facilidad, manipular los programas para preparar diferentes
escenarios suele ser difícil para los no iniciados.

Al habernos encontrado con este problema en diferentes proyectos de preparación de modelos de
equilibrio general aplicado y microsimuladores, hemos preparado una interfaz de sencillo manejo que
pensamos puede ser útil para la comunidad de programadores de MEGAS en GAMS. 1

El Gsi es una interfaz gráfica que facilita en gran medida la ejecución y configuración de modelos de
cualquier dimensión en GAMS. Permite, además, ejecutar varios escenarios para el mismo modelo y
desde la propia interfaz se pueden comparar los distintos resultados generados. Con esta herramienta
se simplifica la tarea de estudiar las diferentes soluciones y extraer conclusiones a través de ellas. En
la siguiente figura se ilustra como está estructurado el sistema:

Figura 1.1: Diagrama general

En este documento se detallarán los pasos necesarios para poder instalar la interfaz, así como los pasos
necesarios para incorporar un modelo concreto en la misma. Además quedarán reflejados en dichos
apartados de manera gráfica la forma de llevarlos a cabo para facilitar la compresión de los mismos.

1El análisis y diseño de la herramienta corrió a cargo de Casiano Manrique de Lara Peñate, mientras que la progra-
macion, efectuada en C++, fue desarrollada por Saúl Rodríguez Rodríguez.
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Capítulo 2

Instalación del programa

2.1. Pasos para la instalación de la interfaz

Para instalar el programa en el ordenador es necesario disponer del instalador del mismo suministrado
mediante algún soporte digital. El instalador se compone básicamente de un directorio raiz que contiene
dos ficheros: setup.exe e Instalador Gsi.msi, tal como se muestra a continuación:

Figura 2.1: Ficheros de instalación
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CAPÍTULO 2. INSTALACIÓN DEL PROGRAMA 8

Tras hacer doble click en el fichero setup.exe se nos presentará la pantalla inicial del asistente que nos
guiará para realizar la instalación del programa:

Figura 2.2: Pantalla inicial

Después de pulsar en el botón de Siguiente aparecerá la pantalla donde se muestra el contrato de
licencia que rige el uso de este programa. Para poder continuar con la instalación deben aceptarse los
términos del acuerdo y pulsar en Siguiente:

Figura 2.3: Acuerdo de licencia



CAPÍTULO 2. INSTALACIÓN DEL PROGRAMA 9

A continuación hay que indicarle al instalador la ruta donde se almacenarán los ficheros del programa.
Aunque el instalador ya ofrece una por defecto, puede modificarse pulsando el botón Examinar. Además
también se ofrece la posibilidad de instalar el programa para el usuario actual del sistema o para todos
los registrados en el mismo. Una vez elegidas las opciones deseadas, pulsamos en Siguiente:

Figura 2.4: Seleccionar ruta de instalación

En la nueva pantalla que aparece nos encontramos con información adicional acerca del programa, de
interés para quienes vayan a usarlo:

Figura 2.5: Leeme
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Tras todos los pasos anteriores, y con todos los datos recogidos, ya se está en disposición de empezar
a instalar el programa. La nueva ventana nos requiere que confirmemos la instalación del programa
pulsando en Siguiente:

Figura 2.6: Confirmación de la instalación

Luego de aceptar la instalación, veremos una barra de progreso que nos va informando del estado de
la copia de ficheros necesarios por el programa.

Figura 2.7: Instalando
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Una vez finalizada la copia de ficheros, vemos una última pantalla informándonos que la instalación
ha finalizado de manera correcta. Solo queda pulsar en Cerrar para finalizar el asistente y dar por
acabada la instalación del programa.

Figura 2.8: Instalación completada

2.2. Pasos para la incorporación del programa de transporte a
la interfaz

Tras instalar el programa de manera correcta, ya se puede empezar a operar con él para utilizarlo en
modelos preparados para la interfaz. Para ejecutar el programa basta con hacer doble click en el icono
del programa que se encuentra en el escritorio del ordenador:

Figura 2.9: Icono

Tras arrancar el programa, vemos la ventana principal:
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Figura 2.10: Pantalla Inicial

En primer lugar hay que configurar el programa. A continuación hay que indicar la ruta hacia el
ejecutable GAMS para poder ejecutar los modelos. En la interfaz se indica a través de Configuración
.Programas. Hay que indicar las rutas hacia el el ejecutable gams.exe en primer caso y opcionalmente
la ruta hacia Microsoft Excel (EXCEL.exe) para poder usar dichos programas. Una vez elegidas las
rutas pulsando en los botones de la derecha las guardamos pulsando en Aceptar.

Figura 2.11: Rutas hacia los programas

Para añadir el modelo del Transporte a la interfaz, es necesario tener en una carpeta (que llamaremos
Transporte_Basico) todos los ficheros necesarios para que funcione en la interfaz. La carpeta estará en
el directorio raiz C:\ en este ejemplo. Si se dispone de estos elementos, se puede incorporar el modelo
a la interfaz desde la opción Modelos .Añadir Modelo. En la ventana que aparece rellenaremos
los datos que nos solicita la interfaz: el nombre que queremos para el modelo (Transporte_Basico), la
ruta donde está la carpeta con los ficheros (C:\Transporte_Basico) y el fichero GAMS o BAT desde
donde comienza la ejecución del modelo (en este ejemplo trnsport0.gms). Por último, si no se quieren
modificar los ficheros desde la interfaz se puede hacer click en la opción “Modelo Solo Lectura” para
evitar cambios no deseados. Tras introducir todos los datos, se finaliza pulsando en Aceptar.
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Figura 2.12: Añadir datos del modelo

Tras añadir el modelo, hay que indicar a la interfaz el modelo que se va a usar. Para ello, nos dirigimos
a Modelos .Elegir Modelo y escogemos la opción recién añadida: Transporte_Basico.

Figura 2.13: Elegir modelo

Desde la barra de estado de la interfaz situada en su parte inferior podremos ver el modelo seleccionado
y la ruta donde se encuentra. Ello nos facilitará la tarea de saber cual es el modelo activo cuando
trabajemos con varios.

Figura 2.14: Modelo seleccionado

Ahora ya solo queda indicar que agregación y simulación son las seleccionadas a usarse en el modelo.
En la interfaz podremos hacer click en el desplegable situado en la parte superior y elegir de entre las
distintas posiblidades que se presentan. En el caso de las simulaciones se realiza de forma análoga.

Figura 2.15: Elegir agregación
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Figura 2.16: Elegir simulación

Cuando se haya seleccionado la agregación y simulación a utilizar, bastará solo con hacer click en el
botón colocado a la derecha para ejecutar el modelo:

Figura 2.17: Botón de ejecución

Ahora solo queda esperar a que se ejecute el modelo para poder visualizar los resultados. Mientras
el modelo se está ejecutando una ventana nos informará de ello cerrándose una vez el modelo haya
concluido.

Figura 2.18: Ejecutando



Capítulo 3

Opciones del programa

A lo largo del siguiente capítulo se describirán cada una de las características que alberga el progra-
ma haciendo un recorrido por su menú de opciones y explicando cada una de sus funcionalidades y
detallando aquellos aspectos de mayor interés.

3.1. Modelos

Desde la entrada del menú Modelos se encuentran las posibilidades relacionadas con la gestión de
modelos en el programa y las posibilidades de impresión de ficheros de texto, ya sea código o resultados
de ejecuciones. El programa posee un conjunto de funcionalidades básicas que permiten vista previa,
configuración de página e impresión de textos.

3.1.1. Añadir Modelo

Todo modelo necesita cuatro parámetros para crearse:

Nombre: Nombre del modelo (debe ser único)

Directorio: Carpeta donde se almacenan todos los ficheros necesarios para poder ejecutarse

Programa Principal: Fichero a partir del cual se comenzará con la ejecución del modelo

Sólo Lectura: Indica si es posible modificar el código fuente de los ficheros de código del modelo,
para modificar su funcionamiento.

Figura 3.1: Añadir modelo

15
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3.1.2. Elegir Modelo

En este apartado aparecen todos los modelos registrados por el programa. Es aquí donde se elige el
modelo con el cual se va a trabajar durante la sesión de uso del programa.

Figura 3.2: Elegir modelo

3.1.3. Editar Modelo

Desde esta opción el usuario podrá ver el fichero principal del modelo (u otros) y editarlo si desea,
siempre y cuando no haya marcado la opción de “Solo Lectura” cuando añadió el modelo.

Figura 3.3: Editar modelo

3.1.4. Eliminar Modelo

Desde este formulario es posible eliminar los modelos añadidos con anterioridad en la interfaz. Hay dos
posibilidades, la primera pasa simplemente por eliminar su entrada del programa; y la segunda, que
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además de quitar la entrada del programa, borra el contenido del directorio asociado al modelo.

Figura 3.4: Eliminar modelo

3.1.5. Imprimir

Desde esta opción el usuario podrá imprimir ficheros de texto tales como el código del modelo elegido,
o los resultados y registros devueltos por el modelo tras ejecutarse. En la figura que se muestra a
continuación puede observarse como no solo es posible indicar la impresora que se desea utilizar para
imprimir, sino como también se puede elegir el intervalo de páginas que se requiere y el número de
copias.

Figura 3.5: Imprimir
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3.1.6. Vista Preliminar

A través de la segunda opción del menú es posible visualizar como quedaría la impresión utilizando las
opciones de impresión seleccionadas. También puede modificarse el número de páginas a ver, así como
el zoom del texto. Desde aquí también puede imprimirse el texto directamente.

Figura 3.6: Vista preliminar

3.1.7. Configurar Página

Desde este formulario es posible cambiar las siguientes opciones de impresión: tamaño del papel,
orientación y márgenes para cada uno de los bordes del papel.

Figura 3.7: Configurar página

3.1.8. Salir

Para salir del programa.
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3.2. Configuración

3.2.1. Programas

En este apartado se especifica la ruta hacia el ejecutable GAMS y Microsoft EXCEL si fuera necesario.

Figura 3.8: Rutas hacia los programas

3.2.2. Número de Imágenes

En este apartado se indica cuantas imágenes se desea ver por defecto a la hora de mostrar los resultados
gráficos. Esta configuración puede modificarse igualmente en el menú de editar listados si la opción
por defecto no se considera adecuada.

Figura 3.9: Número de imágenes
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3.3. Edición

3.3.1. Buscar

Desde esta opción se puede buscar cadenas en ficheros de texto. Busca la cadena solicitada en el fichero
que está seleccionado en ese momento. La búsqueda de la cadena se puede hacer hacia arriba o hacia
abajo según el sentido del texto; y permite la posibilidad de diferenciar entre mayúsculas y minúsculas.

Figura 3.10: Buscar

3.3.2. Buscar Siguiente

Repite la búsqueda iniciada desde la opción anterior para encontrar (si la hubiera) la siguiente aparición
de la cadena con las mismas opciones que se introdujeron en el formulario.

3.3.3. Buscar Error

Esta opción es recomendable usarla para ficheros .lst de GAMS visualizados a través del programa.
Esta opción busca la cadena concreta “****” donde GAMS indica el resultado de la ejecución del
modelo, así como de los errores si los hubiese.

3.3.4. Fuente

Desde esta opción del menú el usuario puede modificar la fuente del documento de texto que esté
visualizando en ese momento. Se puede cambiar la fuente, el estilo, el tamaño y aplicar diversos efectos
tal y como se ve en la siguiente figura:
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Figura 3.11: Fuente

3.4. Agregaciones

Desde la entrada Datos se encuentran las opciones referidas al manejo de agregaciones. Se pueden
crear agregaciones simples y compuestas, modificar agregaciones existentes y eliminar las que ya no
sean necesarias.

3.4.1. Nueva Agregación Simple

A través de esta opción se pueden crear agregaciones simples, las cuales tendrán extensión .smap. En
primer lugar hay que elegir el índice a agregar y después el número de elementos que compondrán la
agregación. Tras introducir ambos datos hay que pulsar en el botón de crear:

Figura 3.12: Pantalla inicial
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Tras ello aparecerá a la derecha los elementos que formarán la agregación. En la figura se ve como hay
dos elementos: “Ciudades 1” y “Ciudades 2”, pero los nombres pueden cambiarse si el usuario lo desea
haciendo clic en los mismos e introduciendo el que le resulte más propicio.

Figura 3.13: Set

A través de la pestaña de Asociación se realizará el matching entre los elementos desagregados y los
nuevos elementos que conforman la agregación:

Figura 3.14: Mapping

Además se puede añadir al fichero resultante una descripción sobre las características de la agregación
creada:
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Figura 3.15: Descripción

Tras rellenar toda la información necesaria, solo queda pulsar en Aceptar para terminar de crear la
agregación simple.

3.4.2. Nueva Agregación Compuesta

A través de esta opción se crean las agregaciones compuestas cuyos ficheros tienen extensión .map. En
este caso, se trata simplemente de elegir una agregación simple para cada índice:

Figura 3.16: Nueva Agregación Compuesta

3.4.3. Editar Agregaciones

En esta opción se podrán visualizar todas las agregaciones creadas para el modelo, tanto las simples
como las compuestas. Además también será posible modificarlas. Al cargar el formulario, aparecerán
a la izquierda las diferentes agregaciones existentes en el modelo. Al hacer click en alguna de ellas, se
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mostrará en la parte derecha del formulario tanto el set creado, como el mapping realizado. En primer
lugar se puede ver el set de dos elementos:

Figura 3.17: Set

En la pestaña de Asociación se puede ver y modificar el mapping realizado:

Figura 3.18: Mapping
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Y lo mismo con la descripción:

Figura 3.19: Descripción

3.4.4. Eliminar Agregaciones

Desde esta opción del menú se muestran todas las agregaciones creadas, para poder elegir cuales
eliminar del programa (con lo que también se borran del disco duro). Puede eliminarse una sola o
varias de una vez eligiéndolas:

Figura 3.20: Eliminar agregaciones



CAPÍTULO 3. OPCIONES DEL PROGRAMA 26

3.5. Simulaciones

3.5.1. Nueva Simulación

Desde ésta opción del menú se crearán las nuevas simulaciones para el modelo. Es decir, se le darán
valores a todas las variables del mismo, tanto para las variables de índole numérica como para las
alfanuméricas. Todas las variables tienen un valor por defecto, por lo que solo es necesario alterar los
valores asignados a las que se desee modificar. Si en algún momento se desea reiniciar los valores de
todas las variables, es posible hacerlo desde el botón correspondiente. En primer lugar se muestran
los escalares, los de tipo numérico. Para estas variables hay que especificar la cantidad que se quiera
dentro de unos límites mínimo y máximo. Para los escalares no numéricos solo es posible elegir un
valor de entre los disponibles.

Figura 3.21: Escalares

En otros parámetros aparecen las variables multidimensionales numéricas (desde 1 hasta 4 dimensio-
nes). Para cada variable hay una tabla donde aparecen los índices y sus descripciones, además de una
columna para introducir el valor:

Figura 3.22: Parámetros
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También es posible añadir una descripción a la simulación indicando las características de la misma.
Ello facilita identificar cual es el objetivo de la simulación:

Figura 3.23: Descripción

3.5.2. Editar Simulaciones

En este apartado se pueden revisar todas las simulaciones que se han creado previamente, así como los
valores que se dieron a cada variable en el momento en el que se creó la simulación. Además de ello, es
posible actualizar una simulación existente modificando sus valores, o crear una nueva a partir de una
ya existente. A la izquierda del formulario aparecen todas las simulaciones ya creadas previamente:

Figura 3.24: Pantalla inicial

Una vez elegida una de la lista, aparecen todas las variables de la simulación con sus valores corres-
pondientes. Ya sean escalares:

Figura 3.25: Escalares
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O multidimensionales:

Figura 3.26: Parámetros

También se muestra la descripción de la agregación:

Figura 3.27: Descripción

Una vez modificada la agregación con los nuevos valores que se deseen, pulsando en el botón de
Guardar se actualiza la simulación. Si se pulsa en Guardar como nueva se creará una nueva
simulación que aparecerá en la lista de simulaciones.

3.5.3. Eliminar Simulaciones

Desde esta opción el usuario podrá eliminar aquellas simulaciones que ya no le interesen. Puede elegir
una o varias para borrarlas de una vez:
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Figura 3.28: Eliminar simulaciones

3.6. Resultados

3.6.1. Texto

En este apartado se permitirá al usuario visualizar los diferentes resultados del tipo fichero de texto
que genera el modelo, ya sean los ficheros de output de GAMS (.lst) o sus ficheros de registro (.log).
Todo ello es posible desde esta opción. Como se puede ver en la figura siguiente es posible seleccionar
más de uno al mismo tiempo:

Figura 3.29: Eligiendo ficheros
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para poder abrirlos de una sola vez:

Figura 3.30: Visualización de resultados

3.6.2. Gráficos

A continuación se presenta la herramienta que proporciona el Gsi para trabajar con gráficos. Nor-
malmente los gráficos provendrán como salida de la ejecución de los diversos modelos incorporados al
programa. Desde aquí podremos operar con ellos de diversas maneras.

3.6.2.1. Crear Gráfico

Si hacemos clic en Crear Gráfico veremos la ventana que nos permitirá crear gráficos a partir de los
resultados generados por el modelo tras haberse ejecutado con una agregación y simulación concretas.
Para ello es necesario que el modelo genere un fichero gdx con los todos los símbolos que se consideren
convenientes.

Figura 3.31: Crear Gráfico
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A continuación, desde Archivo .Abrir GDX podemos seleccionar el fichero GDX que nos convenga. Si
hemos ejecutado el modelo previamente, la aplicación tendrá como directorio inicial el correspondiente
a la agregación y simulación seleccionadas. Si no, el directorio inicial será el del modelo.

Figura 3.32: Abrir GDX

Tras abrir el GDX, la ventana muestra en la parte izquierda los símbolos cargados (sets, parámetros,
escalares, variables y ecuaciones) y en la parte inferior de la ventana se muestra el fichero cargado:

Figura 3.33: Símbolos cargados
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Al hacer doble clic sobre el nombre de algún símbolo aparecerá en la parte derecha en una nueva pestaña
una tabla con los valores de dicho símbolo. Las columnas mostrarán los índices que lo conforman si los
hubiere:

Figura 3.34: Símbolo seleccionado

Para generar un gráfico a partir del símbolo seleccionado basta con pulsar el botón derecho del ratón
sobre la tabla con los valores o sobre su entrada correspondiente en la lista de símbolos y seleccionar
el tipo de gráfico deseado:

Figura 3.35: Seleccionar gráfico
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Tras ello se creará el gráfico en una nueva pestaña (al lado de la de datos del símbolo si la hubiese).
Esta nueva pestaña tendrá como título “Gráfico d [2D Columna]” indicando el nombre del símbolo y
el tipo de gráfico generado. El gráfico resultante es el siguiente:

Figura 3.36: Gráfico generado

Mostrar solo valores . L

En el caso de variables y ecuaciones el programa muestra todos los tipos de valores para estos
símbolos. En el caso de que solo se quiera visualizar los valores de tipo . L hay que escoger la op-
ción Opciones .Mostrar solo Valores L. La tabla se actualizará para mostrar únicamente este tipo de
valores:

Figura 3.37: Mostrar solo valores . L: Tabla original
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Figura 3.38: Mostrar solo valores . L: Tabla actualizada

Filtrar Datos

El programa permite filtrar los datos de una tabla a partir de la selección de elementos concre-
tos de uno de sus índices. Teniendo la tabla en la pestaña seleccionada, seleccionamos el elemento del
menú Opciones .Filtrar Datos. La ventana para filtrar datos es la siguiente:

Figura 3.39: Filtrar datos
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Seleccionamos uno de los índices y nos aparecen a la derecha los valores posibles para ese índice:

Figura 3.40: Filtrar datos - Valores del índice

Elegimos uno de los valores (o varios) y pulsamos Aceptar. Se creará una pestaña nueva con la tabla
filtrada según la consulta realizada. La nueva pestaña tendrá como texto emergente la consulta realizada
a efectos informativos:

Figura 3.41: Tabla filtrada

La consulta puede incluir varios índices y con la tabla filtrada se pueden crear también gráficos de la
manera explicada previamente.

Intercambiar Índices

Dado un gráfico en dos dimensiones y teniéndolo en la pestaña activa podemos intercambiar los
índices de los ejes X e Y y ver el nuevo gráfico resultante. Para ello nos dirigimos a Opciones .
Intercambiar Índices. El gráfico se actualizará para mostrar el resultado:
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Figura 3.42: Intercambiar Índices: Gráfico original

Figura 3.43: Intercambiar Índices: Gráfico con índices intercambiados

La entrada del menu quedará marcada para indicar que el gráfico tiene los índices intercambiados.
Esta marca puee eliminarse para volver a dejar el gráfico en su estado original.

Configurar gráfico

La aplicación permite variar ciertos aspectos en la apariencia de los gráficos. Para modificar el
aspecto de un gráfico que tengamos seleccionado en la pestaña actual nos dirigimos a Opciones .
Configurar Gráfico. Nos aparecerá una ventana como la siguiente:
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Figura 3.44: Configurar gráfico

La ventana se compone de 3 pestañas: Global, Series y Visualización. En la primera están las opciones
generales del gráfico: rótulos y otras características comunes para todas las series que conforman el
gráfico. La pestaña Series permite modificar cada una de las series del gráfico de manera individual,
dándole prioridad con respecto a la opción global equivalente.

Figura 3.45: Configurar gráfico - Series

En la última pestaña, Visualización, se encuentran las opciones relativas a la visión del gráfico en
3 dimensiones. Podemos hacer que el gráfico se vea en perspectiva y modificar algunos parámetros
asociados.
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Figura 3.46: Configurar gráfico - Visualización

El gráfico en 3 dimensiones queda de la siguiente forma:

Figura 3.47: Gráfico en 3 dimensiones

Listado de opciones

Pasamos a detallar cada una de las opciones disponibles para configurar el gráfico:

Título: Para poner un título al gráfico. Por defecto el programa pone el nombre del símbolo.

Eje X: Para poner un rótulo al eje X.

Eje Y: Para poner un rótulo al eje Y.

Fuente: Para modificar la fuente del rótulo correspondiente, ya sea el título o alguno de los dos ejes.
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Color: Para modificar el color del rótulo correspondiente, ya sea el título o alguno de los dos ejes.

Tipo: Para modificar el estilo visual de las columnas asociadas a cada serie. Hay 5 posibles: Por
defecto, Clindro, Realce, Degradado y Cuña.

Estilo Marcador: Para mostrar marcadores en los valores de las series. Hay 10 posibles.

Figura 3.48: Marcador

Ancho Marcador: Para modificar el tamaño del marcador.

Mostrar Valores: Para mostrar los valores de las series en el gráfico.

Mostrar Rejilla: Para mostrar la rejilla en el gráfico.

Activar Ruptura del Eje Y: Permite disminuir las diferencias entre los valores de las series para
una mejor visualización.

Figura 3.49: Ruptura del eje Y
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Color (Serie): Para indicar el color de la serie de manera individual.

3D: Para activar la visualización en 3 dimensiones del gráfico.

Inclinación: Para modificar la inclinación del gráfico cuando este se muestra en 3 dimensiones.

Rotación: Para modificar la rotación del gráfico cuando este se muestra en 3 dimensiones.

Ancho Muro: Para modificar el ancho del muro del gráfico cuando este se muestra en 3 dimensiones.

Perspectiva: Para modificar la perspectiva del gráfico cuando este se muestra en 3 dimensiones.

Precisión
El número de decimales para los datos puede ser modificado desde Opciones .Precisión. Aparecerá

una ventana como esta:

Figura 3.50: Precisión

Es posible redondear desde 0 hasta 6 dígitos o especificar que no se quiere redondeo eligiendo “MAX”.

Guardar Plantillla y Actualizar Gráficos

Tras crear todos los gráficos que se crean convenientes, es posible guardarlos en forma de plan-
tilla a través de Archivo . Guardar Plantilla. Ello permite guardar todos los gráficos generados como
imágenes dentro del directorio de la simulación actual, pudiendo verse en la sección 3.6.2.2 Editar
Listado. También se guardan las tablas mostradas. Si hay una plantilla guardada para un GDX con-
creto, la proxima vez que se abra el mismo GDX, ya sea de otra simulación o la misma, se cargaran
las mismas tablas y se generarán los mismos gráficos usando los datos del GDX seleccionado.

Una vez creada una plantilla, como dijimos antes, se actualizan los gráficos de la simulación actual,
pero también se pueden se pueden crear los mismos gráficos para el resto de simulaciones con la opción
Archivo .Actualizar todos los gráficos. Se puede elegir que sea para todas las plantillas generadas (una
por GDX) o seleccionar una específica. Al igual que en el caso anterior, las imágenes se pueden ver en
Editar Listado.

Las plantillas generadas se pueden eliminar desde Archivo .Borrar Plantilla. Se pueden eliminar todas
de una sola vez o elegir una en concreto.

3.6.2.2. Editar Listado

Al hacer clic en Editar Listado nos aparece una nueva ventana donde vemos a la izquierda en la parte
inferior las imágenes generadas por el modelo en las diferentes ejecuciones. A la derecha vemos una
matriz donde colocar las imágenes. En el caso de la figura es de dos filas y dos columnas, dado que
ésta es la dimensión que se denifió por defecto (ver apartado 3.2.2) pero puede cambiarse a voluntad
usando los controles dedicados para ello. En la parte superior izquierda hay dos botones más: Buscar,
que se encarga de realizar el rastreo de imágenes sobre otro directorio que se quiera; y Abrir que se
encarga de abrir listados de imágenes almacenados previamente.
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Figura 3.51: Pantalla inicial

Para colocar una imagen sobre la matriz simplemente hace falta arrastrar el icono de la imagen (por
ejemplo “solution21_1.gif”) hacia una de las celdas de la matriz. Al hacerlo se verá la imagen deseada.
Una vez colocadas todas las imágenes que se deseen en su lugar correspondiente, pueden guardarse
en un fichero para poder visualizarlo en otro momento o modificarlo en un futuro. Ello se hace desde
el botón Guardar Listado. También es posible reiniciar la matriz para dejarla vacía pulsando en el
botón Reiniciar.

Figura 3.52: Mostrando imágenes

Cada vez que se inserta una imagen en la matriz podemos ver en la pestaña de descripción que imagen
está en cada celda y además se puede añadir un comentario acerca del listado.

Figura 3.53: Descripción del listado de imágenes
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Cuando el usuario hace clic con el botón derecho del ratón sobre una imagen aparece un menu con-
textual donde aparecen cuatro opciones: Copiar Imagen, que permite copiar la imagen seleccionada
al portapapeles; Borrar Imagen, que quita la imagen de la celda actual dejando el hueco vacío;
Imprimir Imagen, que permite imprimir la imagen seleccionada; y por último Imprimir Listado,
que posibilita imprimir todo el listado al completo.

Figura 3.54: Menu derecho

3.6.2.3. Eliminar Listados

Desde la opción Eliminar Listados es posible borrar aquellos listados que ya no se necesiten. Es posible
seleccionar varios al mismo tiempo antes de pulsar el botón de Eliminar.

Figura 3.55: Eliminar listados
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3.6.3. Excel

Desde el sub-menú de Excel tenemos dos opciones para poder abrir ficheros de Excel. Pasamos a
describir cada una a continuación.

3.6.3.1. Interno

Desde la opción Interno es posible abrir la hoja activa de un fichero de Excel dentro del programa. Los
cambios que se hagan aquí no modifican el fichero. En la figura siguiente se muestra un ejemplo:

Figura 3.56: Interno

3.6.3.2. Externo

A través de la opción Externo se invoca al propio Microsoft Excel para abrir el fichero excel que se le
indique. Tras ello, se abrirá el programa mostrando el contenido completo del fichero:

Figura 3.57: Externo
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3.7. Ventana

Desde el menú Ventana pueden realizarse principalmente dos cosas: organizar la posición de las ventanas
internas que estén abiertas y mostrarlas en una lista. En primer lugar aparecen las tres opciones de
organización posibles: Horizontal, Vertical y Cascada. Debajo de ellas aparecen los nombres de todas
las ventanas hija abiertas. Al hacer clic en alguna de ellas la ventana asociada toma el foco y aparece
en primer plano.

Figura 3.58: Ventana

3.7.1. Horizontal

Figura 3.59: Mosaico Horizontal
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3.7.2. Vertical

Figura 3.60: Mosaico Vertical

3.7.3. Cascada

Figura 3.61: Mosaico Cascada

Además en este menú aparecerán las ventanas “hija” para poder acceder a ellas con más comodidad.

Figura 3.62: Menu Ventana
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3.8. Ayuda

El menú Ayuda ofrece opciones para acceder a diferentes tipos de Ayuda, ya sea acerca del propio
programa o sobre los modelos registrados en el programa.

Figura 3.63: Ayuda

3.8.1. Introducción

En este apartado se explicará de manera somera las características del programa así como las utilidades
que posee.

3.8.2. Manual del Gsi

Haciendo clic en esta opción se mostrará la ayuda del programa a través de un fichero .pdf (este
manual).

3.8.3. Modelo

Desde esta entrada del menú aparecerán todos los documentos (que normalmente serán en pdf) que
explican las características del modelo actual.

3.8.4. Acerca de

La última entrada del menú se encarga de mostrar información general del programa, así como infor-
mación acerca de los autores del mismo.

Figura 3.64: Menu Ayuda
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Figura 3.65: Acerca de


