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Capitulo 1

Introduccion

Uno de los principales problemas al que se enfrentan los modelizadores de equilibrio general consiste
en resolver como presentar los resultados de los modelos, permitiendo que el “policy maker” pueda
utilizarlos para preparar sus propios escenarios. Si bien las caracteristicas basicas de los modelos y sus
resultados pueden explicarse con cierta facilidad, manipular los programas para preparar diferentes
escenarios suele ser dificil para los no iniciados.

Al habernos encontrado con este problema en diferentes proyectos de preparacion de modelos de
equilibrio general aplicado y microsimuladores, hemos preparado una interfaz de sencillo manejo que
pensamos puede ser ftil para la comunidad de programadores de MEGAS en GAMS. !

El Gsi es una interfaz grafica que facilita en gran medida la ejecuciéon y configuracion de modelos de
cualquier dimensién en GAMS. Permite, ademas, ejecutar varios escenarios para el mismo modelo y
desde la propia interfaz se pueden comparar los distintos resultados generados. Con esta herramienta
se simplifica la tarea de estudiar las diferentes soluciones y extraer conclusiones a través de ellas. En
la siguiente figura se ilustra como esta estructurado el sistema:

—* G-Set dlama
I
configura
2
Modelo jecut GAMS
produce
L— Resuliados

Figura 1.1: Diagrama general

En este documento se detallaran los pasos necesarios para poder instalar la interfaz, asi como los pasos
necesarios para incorporar un modelo concreto en la misma. Ademas quedaran reflejados en dichos
apartados de manera grafica la forma de llevarlos a cabo para facilitar la compresion de los mismos.

1E] analisis y disefio de la herramienta corri6 a cargo de Casiano Manrique de Lara Pefiate, mientras que la progra-
macion, efectuada en C++, fue desarrollada por Saul Rodriguez Rodriguez.
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Capitulo 2

Instalacion del programa

2.1. Pasos para la instalacién de la interfaz

Para instalar el programa en el ordenador es necesario disponer del instalador del mismo suministrado
mediante algtin soporte digital. El instalador se compone basicamente de un directorio raiz que contiene
dos ficheros: setup.exe e Instalador Gsi.msi, tal como se muestra a continuacion:

& Instalador G-Set [9](=013]
Archivo  Edicdn  Ver Favorios  Heramientas  Ayuda f
(Dt G [ Deisaed [ocapes | [T () snoumzsin e carpetas

Direccldn | ) WupsfiHome|Desktoptinstalador 6-5et v @8r

& o frstalador G-3et msi 1
Tareas de archivo y carpeta ¥ = @1 Paguete de Windows Instaler ;Ztlx;ljp.exe
I R BsezkE 1 P

Otros sitios
(B} Escricorio

() Mis dacumentos

() Documentos compartidos
i mirc

&3 pis sitios d red

Detalles

Instalador G-Set
Carpeta de archivos

Figura 2.1: Ficheros de instalaciéon
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Tras hacer doble click en el fichero setup.exe se nos presentara la pantalla inicial del asistente que nos
guiara para realizar la instalaciéon del programa:

% G-Set

Este es el Asistente para instalacién de G-Set

Elinstalador le guiara por loz pasos necesarios para instalar G-5et en el equipo.

Advertencia; este programa esta prategido por las leyes de derechos de autor v otros ratados
intermacionales. La reproduccion o distribucidn ilicitas de este programa, o de cualquier parte del
mismo, esta penada por la ley con severas sanciones civiles y penales, y serd objeto de todas laz
acciones judiciales que comespondan.

Cancelar | | 7 Siguiente >

Figura 2.2: Pantalla inicial

Después de pulsar en el botén de Siguiente aparecerd la pantalla donde se muestra el contrato de

licencia que rige el uso de este programa. Para poder continuar con la instalaciéon deben aceptarse los
términos del acuerdo y pulsar en Siguiente:

Contrato de licencia

Dedigue unos instantes a leer el Contrato de licencia incluido en el programa. 51 acepta laz
condiciones, haga clic en "Acepto’’ v luego en "Siguiente”, De lo contrario, haga clic en "Cancelar”.

l.cuerdo de licencia...

* Mo aceptn " Acepto

Cancelar | < Atras | |

Figura 2.3: Acuerdo de licencia
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A continuacién hay que indicarle al instalador la ruta donde se almacenaran los ficheros del programa.
Aunque el instalador ya ofrece una por defecto, puede modificarse pulsando el botén Examinar. Ademas
también se ofrece la posibilidad de instalar el programa para el usuario actual del sistema o para todos
los registrados en el mismo. Una vez elegidas las opciones deseadas, pulsamos en Siguiente:

% G-Set

Seleccionar carpeta de instalacion

Elinztalador instalara G-Set en la ziguiente carpeta,

Para instalarlo en esta carpeta haga clic en "Siguiente”. Para instalarla en una carpeta distinta haga
clic: en "Exarninar".

Carpeta:

C:\Archivos de programa \ULPGCAG-S et Examinar...
Espacio en disco...

Instalar G-Set zdlo para este usuario o para todos log usuarios de exte equipo:

" Para todos los usuarnios

& Sélo para este uzuario

Cancelar <aids | |i Slguenter !

Figura 2.4: Seleccionar ruta de instalacion

En la nueva pantalla que aparece nos encontramos con informacién adicional acerca del programa, de
interés para quienes vayan a usarlo:

Informacion de G-Set

Readme...

Cancelar < Atras

Figura 2.5: Leeme
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Tras todos los pasos anteriores, y con todos los datos recogidos, ya se estd en disposicién de empezar

a instalar el programa. La nueva ventana nos requiere que confirmemos la instalacion del programa

pulsando en Siguiente:

% G-Set

Confirmar instalacion

Elingtalador esta listo para instalar G-Set en el equipo.

Haga clic en "Siguiente' para iniciar la inztalacion,

Cancelar < Atras

Figura 2.6: Confirmacion de la instalacion

Luego de aceptar la instalacion, veremos una barra de progreso que nos va informando del estado de
la copia de ficheros necesarios por el programa.

Instalando G-Set

Ihztalanda G-Set.

Espere...

Cancelar

Figura 2.7: Instalando
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Una vez finalizada la copia de ficheros, vemos una tultima pantalla informandonos que la instalacion
ha finalizado de manera correcta. Solo queda pulsar en Cerrar para finalizar el asistente y dar por
acabada la instalacion del programa.

i@ G-Set

Instalacién completada

3-5et ze ha instalado comectamente.

Haga clic en "Cerrar' para zalir.

Ihlice "Windows Update para comprobar cualquier actualizacian importante de MET Framewark.

Figura 2.8: Instalacién completada
2.2. Pasos para la incorporacion del programa de transporte a
la interfaz

Tras instalar el programa de manera correcta, ya se puede empezar a operar con él para utilizarlo en
modelos preparados para la interfaz. Para ejecutar el programa basta con hacer doble click en el icono
del programa que se encuentra en el escritorio del ordenador:

SRl
Figura 2.9: Icono

Tras arrancar el programa, vemos la ventana principal:
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6 Gset CE®

Modelos  Configuracén  Edicién  Agregaciones  mimulaciones  Resultados  ventana  Ayuda

 Agregacién; ~ | simulacidn; =X

Modelo. | Directorio:

Figura 2.10: Pantalla Inicial

En primer lugar hay que configurar el programa. A continuaciéon hay que indicar la ruta hacia el
ejecutable GAMS para poder ejecutar los modelos. En la interfaz se indica a través de Configuracion
>Programas. Hay que indicar las rutas hacia el el ejecutable gams.exe en primer caso y opcionalmente
la ruta hacia Microsoft Excel (EXCEL.exe) para poder usar dichos programas. Una vez elegidas las
rutas pulsando en los botones de la derecha las guardamos pulsando en Aceptar.

Configuracion de Programas [5_<|

Ruta hacia el ejecutable GaAMS:

Futa hacia el ejecutable EXCEL:
|I::‘w.-'3.rn:hix-'|:us de programaMicrosoft Office\Officel 2\EXCEL. |

Aceptar H Cancelar ]

Figura 2.11: Rutas hacia los programas

Para anadir el modelo del Transporte a la interfaz, es necesario tener en una carpeta (que llamaremos
Transporte Basico) todos los ficheros necesarios para que funcione en la interfaz. La carpeta estara en
el directorio raiz C:\ en este ejemplo. Si se dispone de estos elementos, se puede incorporar el modelo
a la interfaz desde la opcién Modelos > Anadir Modelo. En la ventana que aparece rellenaremos
los datos que nos solicita la interfaz: el nombre que queremos para el modelo (Transporte Basico), la
ruta donde esta la carpeta con los ficheros (C:\Transporte Basico) y el fichero GAMS o BAT desde
donde comienza la ejecucion del modelo (en este ejemplo trnsport0.gms). Por altimo, si no se quieren
modificar los ficheros desde la interfaz se puede hacer click en la opcion “Modelo Solo Lectura” para
evitar cambios no deseados. Tras introducir todos los datos, se finaliza pulsando en Aceptar.
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& Aiadir Modelo
[ratos del Modelo

Maombre: | Tranzporte |

Directono: |E:"-.Transpu:-rte_Easi-:u:u |[ ]

Fichero Principal; |I::"-.Transpu:-rte_E!asi-:u:u'xtrnsp-:urtl:l.gms |L _|

[] Modelo Solo Lectura

Arceptar H Cancelar ]

Figura 2.12: Anadir datos del modelo

Tras anadir el modelo, hay que indicar a la interfaz el modelo que se va a usar. Para ello, nos dirigimos
a Modelos > Elegir Modelo y escogemos la opcion recién anadida: Transporte Basico.

Modelos | Configuracion  Edicion Agregaciones  Simulaciones  Resulbados

: afadic Modela. .. Chrl-a ulacidn: = |@ >
= . ||
| Eleqgir Modelo 3 ||@ Transparte
Editar Modsla. . Chrl+E '
Eliminar Madela, .. Ckrl4+D

Figura 2.13: Elegir modelo

Desde la barra de estado de la interfaz situada en su parte inferior podremos ver el modelo seleccionado
y la ruta donde se encuentra. Ello nos facilitara la tarea de saber cual es el modelo activo cuando
trabajemos con varios.

todelo; Tranzporte_Basico | Directorio: C:\Transporte_Basico

Figura 2.14: Modelo seleccionado

Ahora ya solo queda indicar que agregacion y simulacion son las seleccionadas a usarse en el modelo.
En la interfaz podremos hacer click en el desplegable situado en la parte superior y elegir de entre las
distintas posiblidades que se presentan. En el caso de las simulaciones se realiza de forma analoga.

Agregacion: | &igk=1 ==y H |
Jo2Y01 . ma

Figura 2.15: Elegir agregacion
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| Sirulacién: H |

=imid1 , simn
simid2, simn

Figura 2.16: Elegir simulacién

Cuando se haya seleccionado la agregaciéon y simulacion a utilizar, bastara solo con hacer click en el
boton colocado a la derecha para ejecutar el modelo:

1O -
|Ejecutar |

Figura 2.17: Boton de ejecucion

Ahora solo queda esperar a que se ejecute el modelo para poder visualizar los resultados. Mientras
el modelo se esta ejecutando una ventana nos informara de ello cerrandose una vez el modelo haya
concluido.

En progreso
Elmodelo se esta gjecutando...

[ T | [ cancelar ]

THE w0y

Figura 2.18: Ejecutando



Capitulo 3

Opciones del programa

A lo largo del siguiente capitulo se describiran cada una de las caracteristicas que alberga el progra-
ma haciendo un recorrido por su menu de opciones y explicando cada una de sus funcionalidades y
detallando aquellos aspectos de mayor interés.

3.1. Modelos

Desde la entrada del ment Modelos se encuentran las posibilidades relacionadas con la gestion de
modelos en el programa y las posibilidades de impresién de ficheros de texto, ya sea codigo o resultados
de ejecuciones. El programa posee un conjunto de funcionalidades bésicas que permiten vista previa,
configuracion de pagina e impresion de textos.

3.1.1. Anadir Modelo

Todo modelo necesita cuatro pardmetros para crearse:

= Nombre: Nombre del modelo (debe ser tinico)
= Directorio: Carpeta donde se almacenan todos los ficheros necesarios para poder ejecutarse
= Programa Principal: Fichero a partir del cual se comenzara con la ejecuciéon del modelo

= Solo Lectura: Indica si es posible modificar el cddigo fuente de los ficheros de codigo del modelo,
para modificar su funcionamiento.

& Afiadir Modelo X
Datoz del Modelo
Fombre: || |

Diirectorio; | |[ ]

Fichero Principal: | |[ ]

[] Modelo Solo Lectura

Aceptar H Cancelar ]

Figura 3.1: Anadir modelo
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3.1.2. Elegir Modelo

En este apartado aparecen todos los modelos registrados por el programa. Es aqui donde se elige el
modelo con el cual se va a trabajar durante la sesion de uso del programa.

ok Tt | et e s

Figura 3.2: Elegir modelo

3.1.3. Editar Modelo

Desde esta opcion el usuario podra ver el fichero principal del modelo (u otros) y editarlo si desea,
siempre y cuando no haya marcado la opciéon de “Solo Lectura” cuando anadié el modelo.

Abrir @

Buscar en: |l'f} Transporte_Basico V| <) ? L

(C3) 302401 map-sim03. sim

(£ 30201 map-5in simulacidn

Documentas | |IL2) 1102%01 . map-sim02, sim
recientes (£ 2302%01 map-Sin simulacidn

(C7)5in agregar-simo1 , sim

(C7)5in agregar-sim0z, sim

(C7)5in agregar-sim03, sim

(C2)Sin agregar-simios, sim

[C5)5in agregar-Sin simulacion

|ﬂ Setscen,ams

|ﬂ trnsportd, gms

|ﬂ trnsportl, gms

|ﬂ trnsportZ, gms

&

=

Ezcritorio

Miz docurmentos

e Mombre; || L | [ Abrir ]

Miz sitios dered | Tip: |FicherosGMS v| ’ Cancelar ]

Figura 3.3: Editar modelo

3.1.4. Eliminar Modelo

Desde este formulario es posible eliminar los modelos anadidos con anterioridad en la interfaz. Hay dos
posibilidades, la primera pasa simplemente por eliminar su entrada del programa; y la segunda, que
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ademas de quitar la entrada del programa, borra el contenido del directorio asociado al modelo.

& Eliminar Modelo DE
Marmbre Directorio Elirnirar
T ] ]

[] Barar directorio del disco dura

C:ASaulTransparte-Basico-3

Tranzporte C:ATransports_B asico
Transporte_20...  CASaulhTRAMSPORT_2010_03_30
trialpxjobb C:ASaulubialpxjobb

Cerrar

Figura 3.4: Eliminar modelo

3.1.5. Imprimir

Desde esta opcion el usuario podra imprimir ficheros de texto tales como el cddigo del modelo elegido,
o los resultados y registros devueltos por el modelo tras ejecutarse. En la figura que se muestra a
continuaciéon puede observarse como no solo es posible indicar la impresora que se desea utilizar para
imprimir, sino como también se puede elegir el intervalo de paginas que se requiere y el ntimero de
copias.

& Imprimir

General |

Seleccionar impresora

@ fAgregar impresora Qé Microsoft %P3 Document writer
24 Enviar & Onehlote 2007 24 PDFCreator

Estado: Listo [ Imprimir & un archivo Preferencias
Ubicacidn:

. Buscar impresora...
Comentase

Intervalo de paginas

&) Todo Miimera de copias:

Seleccidn Pagina actual

() Paginas: |0 Intercalar

&)
&

Ezcriba uk zolo mimero o intervala de
paginas. Por ejemplo; 512

[ Inaprirnir l [ Eancelar] Aplicar

Figura 3.5: Imprimir
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3.1.6. Vista Preliminar

A través de la segunda opcion del ment es posible visualizar como quedaria la impresion utilizando las
opciones de impresion seleccionadas. También puede modificarse el namero de paginas a ver, asi como
el zoom del texto. Desde aqui también puede imprimirse el texto directamente.

Figura 3.6: Vista preliminar

3.1.7. Configurar Pagina

Desde este formulario es posible cambiar las siguientes opciones de impresion: tamano del papel,
orientacion y mérgenes para cada uno de los bordes del papel.

Configurar pagina

Papel

Tamai v
Origen: | Seleccidn automatica w |
Qrientacian b argenes [milimetroz)

(®) Yertical |zquigrda: Derecha:
() Horizontal Superior: Inferior:

L Aceptar J[ Cancelar ][1mpresola_.]

Figura 3.7: Configurar pagina

3.1.8. Salir

Para salir del programa.
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3.2. Configuracion

3.2.1. Programas

En este apartado se especifica la ruta hacia el ejecutable GAMS y Microsoft EXCEL si fuera necesario.

Configuracion de Programas ['>__<|

Futa hacia el ejecutable Géks:

C:AGAMS 23.5. 2haams. exe

LS

Futa hacia el ejecutable ExCEL:
C:Marchivos de programatMicrosoft OfficehOfficel ZAEXCEL | |

Aceptar H Cancelar l

Figura 3.8: Rutas hacia los programas

3.2.2. Numero de Imagenes

En este apartado se indica cuantas imagenes se desea ver por defecto a la hora de mostrar los resultados
graficos. Esta configuraciéon puede modificarse igualmente en el ment de editar listados si la opcion
por defecto no se considera adecuada.

Configuracion de Imagenes ['5__(
Miamero de filas: |2 2
Mimero de columnas; |2 =

Aceptar || Cancelar

Figura 3.9: Numero de imagenes
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3.3. Ediciéon

3.3.1. Buscar

Desde esta opcion se puede buscar cadenas en ficheros de texto. Busca la cadena solicitada en el fichero
que esta seleccionado en ese momento. La busqueda de la cadena se puede hacer hacia arriba o hacia
abajo segun el sentido del texto; y permite la posibilidad de diferenciar entre mayusculas y mintsculas.

Buscar &l

Buzcar || l Buscar siguiente ]

’ Cancelar ]

Direccian:

[] Coincidir maydzculas w mindsculas O Ariba (&) Abajo

Figura 3.10: Buscar

3.3.2. Buscar Siguiente

Repite la biisqueda iniciada desde la opcion anterior para encontrar (si la hubiera) la siguiente aparicion
de la cadena con las mismas opciones que se introdujeron en el formulario.

3.3.3. Buscar Error

Esta opcion es recomendable usarla para ficheros .Ist de GAMS visualizados a través del programa.
Esta opcion busca la cadena concreta “****” donde GAMS indica el resultado de la ejecucion del
modelo, asi como de los errores si los hubiese.

3.3.4. Fuente

Desde esta opcion del mend el usuario puede modificar la fuente del documento de texto que esté
visualizando en ese momento. Se puede cambiar la fuente, el estilo, el tamano y aplicar diversos efectos
tal y como se ve en la siguiente figura:
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Fuente

E stilo de fuente:

()} Moderm Mo, 20
{} Monotype Corsiva
{} Monotppe Sans 'WT J

M armal

Curziva
Meqrita

Meqrita cursiva

() Monotype Sans WT K% 16 b
Efectos Ejempla
[ ] Tachado
[] Subrayado
Alfabeto;
| Qeoidental W

Aceptar

Cancelar

Figura 3.11: Fuente

3.4. Agregaciones

21

Desde la entrada Datos se encuentran las opciones referidas al manejo de agregaciones. Se pueden
crear agregaciones simples y compuestas, modificar agregaciones existentes y eliminar las que ya no

sean necesarias.

3.4.1. Nueva Agregaciéon Simple

A través de esta opcion se pueden crear agregaciones simples, las cuales tendran extension .smap. En
primer lugar hay que elegir el indice a agregar y después el nimero de elementos que compondran la
agregacion. Tras introducir ambos datos hay que pulsar en el botén de crear:

G Nueva Agrepgacion E

Indique el indice y nimero de elementos: para empezar a crear la agregacion:

e |Eiudades

]

Mimero de elementos: |21

[ Aceptar l[ Cancelar ]

Figura 3.12: Pantalla inicial
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Tras ello aparecera a la derecha los elementos que formaréan la agregacion. En la figura se ve como hay
dos elementos: “Ciudades 1”7 y “Ciudades 2”, pero los nombres pueden cambiarse si el usuario lo desea

haciendo clic en los mismos e introduciendo el que le resulte més propicio.

Nueva Agregacicn

Asociacitn | Descripsisn

Mombre

Ciudades 1

Ciudades 2

L Aceptar J[ Yolver

fndice: Ciudades | Momero de elementos: 2

Figura 3.13: Set

A través de la pestana de Asociacion se realizara el matching entre los elementos desagregados y los

nuevos elementos que conforman la agregacion:

& Nueva Agregacion

Creacidn del Set | Asociacidn Descripcio’n|

Elemento Descripcidn Muevo Elementa E:Sgr?p it
new-yark, Ciudad de Mew-v'ork. 01Jo2v0z2 * | Ciudades 1
chicago Ciudad de Chicago 02J02v02 w | Ciudades 2
topek.a Ciudad de Topeka 02J02v02

L Aceptar J[ Yolver

indice: Ciudades | Mdmero de elementos: 2

Figura 3.14: Mapping

Ademas se puede anadir al fichero resultante una descripcion sobre las caracteristicas de la agregaciéon

creada:
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& Nueva Agregacion E]E]

Creacion del Set .t’-‘n.sociacio’nl Diescripeidn |

Agregacidn simple de 3 a 2 ciudade

Aceptar H Wolver

indice: Ciudades | Mdmero de elementos: 2

Figura 3.15: Descripcién

Tras rellenar toda la informacién necesaria, solo queda pulsar en Aceptar para terminar de crear la
agregacion simple.

3.4.2. Nueva Agregacion Compuesta

A través de esta opcion se crean las agregaciones compuestas cuyos ficheros tienen extension .map. En
este caso, se trata simplemente de elegir una agregaciéon simple para cada indice:

& Nueva Agregacicn Compuesta E@

Elija de entre laz agregaciones simples para generar una nueva agregacion compuesta;

Descripoidn: || Agregacidn compuesta de 3 a 2 ciudades

Ciudades:

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Figura 3.16: Nueva Agregacion Compuesta

3.4.3. [Editar Agregaciones

En esta opcion se podran visualizar todas las agregaciones creadas para el modelo, tanto las simples
como las compuestas. Ademéas también serd posible modificarlas. Al cargar el formulario, apareceran
a la izquierda las diferentes agregaciones existentes en el modelo. Al hacer click en alguna de ellas, se
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mostraré en la parte derecha del formulario tanto el set creado, como el mapping realizado. En primer
lugar se puede ver el set de dos elementos:

& Editar Agregaciones

JOA0T smap
JOA02 map
JOA0Z zmap

Set Azociacidn || Drezcripion

Codigo

Mombre

Mew-vork

Agrupacian Chicago-Topeka

[ Guardar como nueva ] [ Guardar ] [ Cerrar

Figura 3.17: Set

En la pestana de Asociaciéon se puede ver y modificar el mapping realizado:

& Editar Agregaciones

01 smap
JOA02 map
JOA02 zmap

Set |} Asociacion ;| Descripcidn

new-park, Ciudad de 0100 I Mew-v'ork
chicago Ciudad de Chicago 020201 & Agrupacion
topeka Ciudad de Topeka 0200201 v Agrupacion

[ Guardar como nueva ] [ Guardar ] [ Cerrar

Figura 3.18: Mapping
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Y lo mismo con la descripcién:

& Editar Agregaciones L E”s__(l

. ap Set | Asociacion| Descripcion
JOA0T zmap
JOA0Z map JO207.map : Agregacidn de las ciudades de Topeka y Chicago en una sola

JOA02 2map

[ Guardar como nueva ] [ Guardar ] [ Cerrar

Figura 3.19: Descripcién

3.4.4. Eliminar Agregaciones

Desde esta opcién del mend se muestran todas las agregaciones creadas, para poder elegir cuales
eliminar del programa (con lo que también se borran del disco duro). Puede eliminarse una sola o

varias de una vez eligiéndolas:

& Eliminar Agregaciones E]@
Mombre Descripcidn

dl a i B .
T Los directorios asociados a las
J02401. smap agregaciones eliminadas
tambign ze eliminaran

|~
| %

Cerrar

Figura 3.20: Eliminar agregaciones
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3.5. Simulaciones

3.5.1. Nueva Simulacion

Desde ésta opcion del ment se crearédn las nuevas simulaciones para el modelo. Es decir, se le daran
valores a todas las variables del mismo, tanto para las variables de indole numérica como para las
alfanuméricas. Todas las variables tienen un valor por defecto, por lo que solo es necesario alterar los
valores asignados a las que se desee modificar. Si en algiin momento se desea reiniciar los valores de
todas las variables, es posible hacerlo desde el botén correspondiente. En primer lugar se muestran
los escalares, los de tipo numérico. Para estas variables hay que especificar la cantidad que se quiera
dentro de unos limites minimo y maximo. Para los escalares no numéricos solo es posible elegir un
valor de entre los disponibles.

G Nueva Simulacién

Opsiones
@ Escalares @ Numéricos O No numéricos

o5 Pardmetros Nonbre de la Desciipcion de ls D esciipcion del = e
© oter Pt . vaiisble sy e Valor Mirimo W
© Ficheros Extemos — < e i

© Dessiipcicn dsla Simuasisn

Agregarién Seleccionada: Sin agregar

Figura 3.21: Escalares

En otros parametros aparecen las variables multidimensionales numeéricas (desde 1 hasta 4 dimensio-
nes). Para cada variable hay una tabla donde aparecen los indices y sus descripciones, ademas de una
columna para introducir el valor:

G Nueva Simulacicn

Opsiones
© Escalares

© Otros Parémetros

© Numbieos O Noruméicos

[er Te2 Jle3 |
i

Descrpcién i i Descrpcién | Valor Seleccionado

© Fiheros Examos

(3 B oS Plarta de San-Diego chicaga Ciudad de Chicago [

sandiego Plarta de San-Diego nenpork Ciudad de New-ork 15

sandiego Plarta de San-Diego topeka Civdad de Topeka 04

seatle Planta de Seatle chicago Ciudad de Chicago 07

seatlle Planta de Seatte nervark Ciudad de New-Yark 15

seatle Planta de Seatte topeka Ciudad de Topeka

‘Agregarién Seleccionada: Sin agregar

Figura 3.22: Parametros



CAPITULO 3. OPCIONES DEL PROGRAMA 27

También es posible afiadir una descripcién a la simulacién indicando las caracteristicas de la misma.
Ello facilita identificar cual es el objetivo de la simulacion:

5 ha duplcado el vaor delfete

e

‘Agregackin Seleccionadas 5in agreger

Figura 3.23: Descripcion

3.5.2. Editar Simulaciones

En este apartado se pueden revisar todas las simulaciones que se han creado previamente, asi como los
valores que se dieron a cada variable en el momento en el que se creo6 la simulacién. Ademas de ello, es
posible actualizar una simulacién existente modificando sus valores, o crear una nueva a partir de una
va existente. A la izquierda del formulario aparecen todas las simulaciones ya creadas previamente:

Agregacén Seleccionada: 5in agregar

Figura 3.24: Pantalla inicial

Una vez elegida una de la lista, aparecen todas las variables de la simulacién con sus valores corres-
pondientes. Ya sean escalares:

O Descipcién de a Simucién

Agregacén Selecconada: Sin ageger

Figura 3.25: Escalares
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O multidimensionales:

€ Editar Simulaciones

Opeiones

Numéricos O No Numéiicas
© Esalarss © ©

@ Duuos Pardmetios of ez 8 |
O Ficheros Externos i Deserpeiéni i Descripeian | Valor Seleccionada
©) Descipcion de Is Simuacion sanvdizgo Planta de S anDisgo 0102401 NewYork 2

sanediego Plants de San-Diego nzi02v/01 Agupacitn Chicago-To... | 4

seattls Plarta de Szattls 01402401 Nework ]

seatlle Plants de Seatlle nzi02v/01 Agupacitn Chicago-To.

[ Guardar comarueva | [ Guader | [ Cerar |

Agregacidn Seleccionada: J02v01,map

Figura 3.26: Parametros

También se muestra la descripcion de la agregacion:

EEX

€ Editar Simulaciones

Opciones
O Escalares

© Dtros Parametos
© Ficheros Externos

@ Descipeisn de la Simulacién

S ha duplicado el valor del flete

Guardar como nueva | [ Guader | [ Cerar

Agregacien Seleccionada: 02401, map

Figura 3.27: Descripcion

Una vez modificada la agregacion con los nuevos valores que se deseen, pulsando en el boton de
Guardar se actualiza la simulacién. Si se pulsa en Guardar como nueva se creard una nueva
simulaciéon que apareceré en la lista de simulaciones.

3.5.3. Eliminar Simulaciones

Desde esta opcion el usuario podra eliminar aquellas simulaciones que ya no le interesen. Puede elegir
una o varias para borrarlas de una vez:
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& Eliminar Simulaciones

MNombre Diescripeion Eliminar

simll.sim Los directorios asociados a las
sim02 sim simulaciones eliminadas

sim03 sim también se eliminarén

im04. sim

sim05. sim Se ha duplicado el

Figura 3.28: Eliminar simulaciones

3.6. Resultados

3.6.1. Texto

En este apartado se permitira al usuario visualizar los diferentes resultados del tipo fichero de texto
que genera el modelo, ya sean los ficheros de output de GAMS (.Ist) o sus ficheros de registro (.log).
Todo ello es posible desde esta opcion. Como se puede ver en la figura siguiente es posible seleccionar
méas de uno al mismo tiempo:

Buscar en; |@Transporte_Basico V| QF e E-

[C2E102V01 map-sim03, si
@JDZ\-‘DI map-5in simulacidn
Documentos | IL07102Y01. map-sim02. sim
recientes [C2)3302v01 . map-Sin simulacién
— [C2)5in agregar-simi 1, sim
|_ @Sin agregar-sim02,sim
[C2)5in agregar-sim03, sim
@Sin agregar-sim04.sim
I5)5in agregar-Sin simulacién

__,j [ER) setscen.lst

Mis docurnentos

&

.

Escritonio

" Mombre: “trnzport].lst” Mirngport2 st b | I Abrir l

Miz sitios de red | Tipo: |FicherosLST v| [ Cancelar ]

Figura 3.29: Eligiendo ficheros
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para poder abrirlos de una sola vez:

Figura 3.30: Visualizacién de resultados

3.6.2. Graficos

A continuacion se presenta la herramienta que proporciona el Gsi para trabajar con graficos. Nor-
malmente los graficos provendran como salida de la ejecucion de los diversos modelos incorporados al
programa. Desde aqui podremos operar con ellos de diversas maneras.

3.6.2.1. Crear Grafico

Si hacemos clic en Crear Grafico veremos la ventana que nos permitira crear gréaficos a partir de los
resultados generados por el modelo tras haberse ejecutado con una agregaciéon y simulacién concretas.
Para ello es necesario que el modelo genere un fichero gdx con los todos los simbolos que se consideren
convenientes.

@ Crear Grafico B@

Archivo  Opciones

Variables | Parametros | Escalares | Sets | Ecuaciones

Mombre | Indices Descripeion

Figura 3.31: Crear Grafico
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A continuacion, desde Archivo > Abrir GDX podemos seleccionar el fichero GDX que nos convenga. Si
hemos ejecutado el modelo previamente, la aplicacion tendra como directorio inicial el correspondiente
a la agregacion y simulacion seleccionadas. Si no, el directorio inicial seréa el del modelo.

(£ J02¥01.map-sim(3.5im v O * e mE-

Buscar en;

|ﬂ trnsport . qdsx

Documentos
recientes

=
—

E scritario

&

tiz documentoz

@

S
=
o]

S

v [ abi ]

Hombre; | trngport. g

Miz sitins dered | Tipo: |ArchivosGD>< vl [ Cancelar ]

Figura 3.32: Abrir GDX

Tras abrir el GDX, la ventana muestra en la parte izquierda los simbolos cargados (sets, parametros,
escalares, variables y ecuaciones) y en la parte inferior de la ventana se muestra el fichero cargado:

& Crear Grafico

Archivo Opeiones

Varizbles | Pardmetros | Escalares | Sets | Ecuaciones|

Mambre  [ndices  Descripeién
x i shipmert quantiies in cases
z tokal transportation costs in thousan

< | >

archivo GDX: C:\Transporte_Basicol 102901 .map-sim03, smytrnsport, gdx

Figura 3.33: Simbolos cargados
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Al hacer doble clic sobre el nombre de algin simbolo apareceré en la parte derecha en una nueva pestana
una tabla con los valores de dicho simbolo. Las columnas mostraran los indices que lo conforman si los

hubiere:

& Crear Gréfico

Archiva  Opciones

| Variables | Parémelios | Escalares | Sets | Ecuacianes|

Mombre [rdices Descripeitn
a_d i capacity of planti i
b_d i demand at market j
d_d iii distance in thousar|
a i capacity of plantii
b i demand at market |
d i distances between
[ i trangport cost in the
cl I
c2 I
c3 [
solution2 Cases, 30en
Xscen sCenij
solution21 cases soen value
gp_scencount scenanio counter
gp_00 s number of zeros at
ap_xy * total obzervations
gp_ 0 * total abzervations r
solution22 soeh.cases value

< i | 3

seattle

ool

O2104/01

san-diego

uRlen)

san-diego

Archivo GDX: C:\Transporte_Basicoll02¥01.map-sim03. simitrnsport.qdx

02)02/01

Figura 3.34: Simbolo seleccionado

Para generar un grafico a partir del simbolo seleccionado basta con pulsar el boton derecho del raton
sobre la tabla con los valores o sobre su entrada correspondiente en la lista de simbolos y seleccionar
el tipo de grafico deseado:

& Crear Gréfico

Archivo  Opciones

‘Valiahles‘ Farametros ‘ESDEHIES ” Sets ” Ecua:innesl

Maombre Indices Descripcitn

a_d ii capacity of plantii
b_d i demand at market
d_d iiji distance in thousar|
a i capacity of planti i
b i demand at market
d i distances between
c i transport cost in the
cl i

c2 Ll

c3 [

solution2 CAIES,ICEN

HSCEN scEn.l|

solution21 Cases soen value

gp_scencount " SCENaNo counter
gp_D0 s number of zeras at
ap_xy s total observations
gp_ 0 s total observations r
solution22 $CEN.Caes valle
< I | 3

seattle

IRl

0210207

zan-diego

oz o

san-diego

02J02/01

I Crear Grafico 1D

| Creat Grafico 20

I Crear Gréafico 20 Ext,

Archivo GDX: C:\Transporte_Basicol102v01.map-sim03. simitrnsport.gdx

Grifico de Linea

Grifico de Barras

Gréfico de Columnas

Gréfico Apilado de Barras

Gréfico Apilado de Columnas
Gréfico Apilado 100% de Barras
Grafico Apilado 100%: de Columnas

Figura 3.35: Seleccionar grafico
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Tras ello se creara el grafico en una nueva pestana (al lado de la de datos del simbolo si la hubiese).
Esta nueva pestaia tendra como titulo “Grafico d [2D Columna]” indicando el nombre del simbolo y

el tipo de grafico generado. El grafico resultante es el siguiente:

& Crear Gréfico

Archiva  Opciones

Variables | Parémetros | Escalares | Sets | Ecuaciones

bre

=
o
2

solution2
Rscen
solution21

op_00
gp_#y

ap_ 0
solution22

]

Indices
i

i

L]

i
Ca8es,50EN
SCENLL]
cases,scenvalue

gp_scencount

scen,cases, value

Descripcitn

capacity of plantii
demand at market |
distance in thousar
capacity of plantii
demand at market |
distances bebween
tranzport cost in the

soenalio counter
riurmber of zeros at
total observations
total observations 1

S

3 d | il Grafico d [2D Columna) |

. 01J02v01
02J02vd

Archivo GDX: C\Transporte_BasicolJ02v01.map-sim03, simitrnsport,qdx

Mostrar solo valores . L

Figura 3.36: Grafico generado

En el caso de variables y ecuaciones el programa muestra todos los tipos de valores para estos

simbolos. En el caso de que solo se quiera visualizar los valores de tipo .

L hay que escoger la op-

cion Opciones > Mostrar solo Valores L. La tabla se actualizara para mostrar inicamente este tipo de

valores:

& Crear Grdfico

Archivo  Opdiones

Variables | Parametros | Escalares | Sets | Ecuationes

Nombre
cost

demand |

fndices  Deseripcion

define objective function
supply i cbserve supply it at plant i
satisfy demand at market |

archivo GDX: C:|Transparte_Basicol 20201, map-sim03. smitnsport, gdx

2 demand

i Valar
0140201 1.7
o102V 375
ooV IE+300
o202V 575
02/02vm 1.7
2402 575
/02 IE+300

Figura 3.37: Mostrar solo valores . L: Tabla original
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& Crear Grafico

Archiva  Opciones

| Wariables || Parametios: ” Escalares || Sets | Ecuaciones

Mombre | [ndices  Descripeion

cost define objective function
supply i ohzerve supply limit at plant |
demand | satizfy demand at market j

Archivo GD¥: C:\Transporte_BasicoJ02Y01 .map-sim03. sim|krnsport. gds

Figura 3.38: Mostrar solo valores . L: Tabla actualizada

Filtrar Datos

El programa permite filtrar los datos de una tabla a partir de la selecciéon de elementos concre-
tos de uno de sus indices. Teniendo la tabla en la pestana seleccionada, seleccionamos el elemento del
ment Opciones > Filtrar Datos. La ventana para filtrar datos es la siguiente:

& Filtrar Datos g

[rdice: Y alores:

[ Aceptar l[ Cancelar

Figura 3.39: Filtrar datos
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Seleccionamos uno de los indices y nos aparecen a la derecha los valores posibles para ese indice:

& Filtrar, Datos

Indice: W alores:

i ] orJo2vo1
| (] oz2i02vm

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Figura 3.40: Filtrar datos - Valores del indice

Elegimos uno de los valores (o varios) y pulsamos Aceptar. Se creara una pestafia nueva con la tabla
filtrada segtn la consulta realizada. La nueva pestana tendra como texto emergente la consulta realizada
a efectos informativos:

& Crear Gréfico

Archiva  Opciones
| Varlables | Pardmeiros | Escalares | Sets | Ecuaciones| | [ ¢ | L dlFilads (1)] |
Mombre [ndices Descripoion i i Valor
a_d il capacity of plant i {j = 02102v01")
b_d il demand at market
d_d iifi distancs in thousa
a i capacity of plant i
b i demand at market
d i distances betweer
c i hansport cost in thi
cl i
c2 i
3 i
solution2 £&585,508N
xscen scenij
solution21 cases,scen, value
gp_scencount * soenario counter
gp_00 ® rumber of zeros at
ap_xy & tokal abservations
gp_0 = total observations
solution22 scen.cases,value
< il | ¥
Archiva GDE: C:\Transporte_Basico| J02Y01, map-sim03,simitrnspart,go

Figura 3.41: Tabla filtrada

La consulta puede incluir varios indices y con la tabla filtrada se pueden crear también graficos de la
manera explicada previamente.

Intercambiar Indices

Dado un grafico en dos dimensiones y teniéndolo en la pestana activa podemos intercambiar los
indices de los ejes X e Y y ver el nuevo grafico resultante. Para ello nos dirigimos a Opciones >
Intercambiar Indices. El grafico se actualizara para mostrar el resultado:
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& Crear Gréfico

=)

archiva  Opciones
Vatiables | Parémetros | Escalores | Sets | Ec ¢ * | [ o d| bl Grafico d_d [2D Columnal |
Mombre  [ndices  Descripcisn dd
M i shipment quantities in cases -
z total iansportation costs in thot B chicago
new-york
I topeka
25
2
1.5+
14
0.5+
04
sealtle san-diego
8 | L
Archivo GDE! CilTransporte_Basico)102Y01.map-sim03. sim\krnsport.gdx

Figura 3.42: Intercambiar Indices: Grafico original

& Crear Gréfico

Archiva  Opciones
Vaiiables | Parametros | Escalares | Sete | Ec ¢ * | [ (] o/ Mll Grfico o_d (20 Columna] |
Mombre  ndices| Desciipcian dd
X L shipment quantities in cases -
z total bansportation costs in thoy - d
seattle
25
2
1.5+ —— —
14 I
0.5+ —
o
new-yark chicago topeka
< | >
Archiva GDX: C:\Transporte_Rasico} 102401, map-sim03, sim|frnsport ab
Figura 3.43: Intercambiar Indices: Grafico con indices intercambiados
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La entrada del menu quedara marcada para indicar que el grafico tiene los indices intercambiados.
Esta marca puee eliminarse para volver a dejar el grafico en su estado original.

Configurar grafico

La aplicacion permite variar ciertos aspectos en la apariencia de los graficos. Para modificar el
aspecto de un grafico que tengamos seleccionado en la pestana actual nos dirigimos a Opciones >

Configurar Grafico. Nos aparecera una ventana como la siguiente:
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& Co nfigurar Grafico

Global | Series | Wisualizacidn |

Titula: |c|_c| | [Fuente ] [ Calar ]
Eje s | | [Fuente ] [ Colar ]
Eje'r: | | [Fuente ] [ Color ]
Tipa: | Vl

E stilo M arcador | v |

Ancho Marcador [en | |
ol

[] Mostrar Valores
Mostrar Rejila
[] ésctivar Fuptura del Eje Y

Figura 3.44: Configurar grafico

La ventana se compone de 3 pestanas: Global, Series y Visualizacién. En la primera estan las opciones
generales del grafico: rétulos y otras caracteristicas comunes para todas las series que conforman el
grafico. La pestana Series permite modificar cada una de las series del grafico de manera individual,
dandole prioridad con respecto a la opcién global equivalente.

& Co nfigurar Grafico

| Gilobal | Visualizacion |

Colar Estilo Ancho I ostrar

S efie Tipo Color Seleccionado  Marcador Marcadar Walores

4
new-york,

topeka

Figura 3.45: Configurar grafico - Series

En la ultima pestana, Visualizacién, se encuentran las opciones relativas a la visién del gréfico en
3 dimensiones. Podemos hacer que el gréafico se vea en perspectiva y modificar algunos parametros
asociados.
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& Co nfigurar Grafico

Wizualizacidn

Seres

7 D
) |
-

Figura 3.46: Configurar grafico - Visualizacion

El grafico en 3 dimensiones queda de la siguiente forma:

@ Crear Grafico

Archiva  Opciones
Variables | Parametros | Escalares | Sets || Ecuaciones =] dﬁd‘ i Grafico d_d (20 Columna)
Mombre | [ndices  Descripcisn d.d
M i shiprent quantities in cases -
z total transportation costs in thousar B chicago
new-york
N topeka
seattle  san-
diego
£ s | >
Archivo GDX: C:\Transporte_BasicolJ02V01 .map-sim03.simitrnspoart. gdx =

Figura 3.47: Gréfico en 3 dimensiones

Listado de opciones

Pasamos a detallar cada una de las opciones disponibles para configurar el grafico:

Titulo: Para poner un titulo al grafico. Por defecto el programa pone el nombre del simbolo.
Eje X: Para poner un rétulo al eje X.
Eje Y: Para poner un rotulo al eje Y.

Fuente: Para modificar la fuente del rotulo correspondiente, ya sea el titulo o alguno de los dos ejes.
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Color: Para modificar el color del rotulo correspondiente, ya sea el titulo o alguno de los dos ejes.

Tipo: Para modificar el estilo visual de las columnas asociadas a cada serie. Hay 5 posibles: Por
defecto, Clindro, Realce, Degradado y Cuna.

Estilo Marcador: Para mostrar marcadores en los valores de las series. Hay 10 posibles.

& Crear Gréfico

Archivo  Opciones
Variables| Paiémetios | Escalares | Sets | Ecuaciones| | [ o_d| il Gréfico d_d [20 Linea] |
Nombre Indices Descipcin dd
a_d il capacity of plant i -
b_d i demand at market 3 —— chicago
d_d iiji distance in thousg new-york
a i capacity of plart i —— topeka
b i dermand at market
d i distances belwes) 254
c ij transport cost in th
cl i
c2 i
c3 i 2
solution2 CE563,508N
xscen seanij . ®
solution2l  cases soen valus L
gp_scencount * scenario counter 15 —~
ap_00 . number of zefos : ~o
ap_ny & total observations
gp_0 = total observations
solution22 seen,cases value 1
05
0
seattle san-diego
< | ¥
Archiva GOK: Ci\Transporte_Basicn| 102401 . map-sim3. sim|trnsport, g

Figura 3.48: Marcador

Ancho Marcador: Para modificar el tamafio del marcador.
Mostrar Valores: Para mostrar los valores de las series en el grafico.
Mostrar Rejilla: Para mostrar la rejilla en el grafico.

Activar Ruptura del Eje Y: Permite disminuir las diferencias entre los valores de las series para
una mejor visualizacion.

@ Crear Grifico

Archivo  Opciones

Variables| Paismetios | Escalares | Sets | Ecuaciones| | (] d_d| ll Grafico d_d [20 Columna] |

Normbre Indices Descipcién dd
ad i capacity of plant i B
b_d ii demand at market 2515 B chicago
d d iLjj distance in thouse 2,51 new-york
a i capacity of plant i
b i demand ot market 2505 T topeka
d ij distances betwee 2
c i ranspart cost in t 2485
cl i
2 i 24
c3 i 2485 —_—
solution2 £E3ET.5CEN
#scen sEEnLL] 1.
solution21 cases soen valus 18
gp_scencount * scenario counter
gp_D0D ® number of zeros a
ap_xy # tatal observations 17
gp_ 0 * tatal observations
solution22 seen,cases value 18

15

14

13

seattle san-diego

¢ | 5]

Archivo GDX: Ci\Transporte_BasicolJ02¥01,map-sim03.simitrnspark, gdx

Figura 3.49: Ruptura del eje Y
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Color (Serie): Para indicar el color de la serie de manera individual.

3D: Para activar la visualizacién en 3 dimensiones del grafico.

Inclinacién: Para modificar la inclinacion del grafico cuando este se muestra en 3 dimensiones.
Rotacion: Para modificar la rotacion del grafico cuando este se muestra en 3 dimensiones.

Ancho Muro: Para modificar el ancho del muro del grafico cuando este se muestra en 3 dimensiones.

Perspectiva: Para modificar la perspectiva del grafico cuando este se muestra en 3 dimensiones.

Precision
El nimero de decimales para los datos puede ser modificado desde Opciones > Precision. Aparecera
una ventana como esta:

& Precisidn E|

AR e

Figura 3.50: Precisi6on

Es posible redondear desde 0 hasta 6 digitos o especificar que no se quiere redondeo eligiendo “MAX”.

Guardar Plantillla y Actualizar Graficos

Tras crear todos los graficos que se crean convenientes, es posible guardarlos en forma de plan-
tilla a través de Archivo > Guardar Plantilla. Ello permite guardar todos los graficos generados como
imagenes dentro del directorio de la simulacién actual, pudiendo verse en la seccién 3.6.2.2 Editar
Listado. También se guardan las tablas mostradas. Si hay una plantilla guardada para un GDX con-
creto, la proxima vez que se abra el mismo GDX, ya sea de otra simulacién o la misma, se cargaran
las mismas tablas y se generaran los mismos graficos usando los datos del GDX seleccionado.

Una vez creada una plantilla, como dijimos antes, se actualizan los graficos de la simulacién actual,
pero también se pueden se pueden crear los mismos graficos para el resto de simulaciones con la opcion
Archivo > Actualizar todos los graficos. Se puede elegir que sea para todas las plantillas generadas (una
por GDX) o seleccionar una especifica. Al igual que en el caso anterior, las im4genes se pueden ver en
Editar Listado.

Las plantillas generadas se pueden eliminar desde Archivo >Borrar Plantilla. Se pueden eliminar todas
de una sola vez o elegir una en concreto.

3.6.2.2. Editar Listado

Al hacer clic en Editar Listado nos aparece una nueva ventana donde vemos a la izquierda en la parte
inferior las imagenes generadas por el modelo en las diferentes ejecuciones. A la derecha vemos una
matriz donde colocar las imagenes. En el caso de la figura es de dos filas y dos columnas, dado que
ésta es la dimension que se denifié por defecto (ver apartado 3.2.2) pero puede cambiarse a voluntad
usando los controles dedicados para ello. En la parte superior izquierda hay dos botones mas: Buscar,
que se encarga de realizar el rastreo de imagenes sobre otro directorio que se quiera; y Abrir que se
encarga de abrir listados de imagenes almacenados previamente.
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& Mostrar Imagenes

EleghDiectom noens | Decrpien

EEX

b

Flas |2

o o

Comnas: [2

Imsgenes Encoriiadas:
25 JO2V01 mepSinsinulacién

solion?]_1.gf
solian?]_2.gf

solion?]_1.gf
solion?]_2.g¢

Inégenes Encontrads: 4

Figura 3.51: Pantalla inicial
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Para colocar una imagen sobre la matriz simplemente hace falta arrastrar el icono de la imagen (por
ejemplo “solution21 1.gif”) hacia una de las celdas de la matriz. Al hacerlo se vera la imagen deseada.
Una vez colocadas todas las imagenes que se deseen en su lugar correspondiente, pueden guardarse
en un fichero para poder visualizarlo en otro momento o modificarlo en un futuro. Ello se hace desde
el boton Guardar Listado. También es posible reiniciar la matriz para dejarla vacia pulsando en el

botén Reiniciar.

Elegi Diecloric: Imgenes | Descrpcin

8 hostrar Imégenes SIS

b Listade:

Flls: 2

Cotunmas: 2

: - |
Imégenes Enconlrada H ]

olsion21 2o |
- EW \ ) 3

T T

Imsgenes Encontradas: 4

Figura 3.52: Mostrando imégenes

Cada vez que se inserta una imagen en la matriz podemos ver en la pestaia de descripciéon que imagen

esta en cada celda y ademas se puede anadir un comentario acerca del listado.

@ Mostrar Imégenes CIEIX
e Dieclot Indgenes| Descitn
[ bwox [
i 1 Cobans 1 CATinspors BasicobJ0V01map-id3sinsobtion2]_1gi
A Litad 0301 s soon

i3
s B 2:CAopte, S JTVOL -0 sisschtion1_2i
; Tt

02401 s J201
Fis: [2 3. sem

© o

Descipeion:
Columnas: |2 [Resultados del modelo del transporte|

Imagenes Encontadas

= (5 J02V01.map-Sin simudacién
solton?1_1 gt
soluon21_2git

= (5 JO2V01.map-sm03.5im

solton21_1 gt
solton21 23t

R [T

imsgenes Encontradas: 4

Figura 3.53: Descripcién del listado de imagenes
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Cuando el usuario hace clic con el boton derecho del ratéon sobre una imagen aparece un menu con-
textual donde aparecen cuatro opciones: Copiar Imagen, que permite copiar la imagen seleccionada
al portapapeles; Borrar Imagen, que quita la imagen de la celda actual dejando el hueco vacio;
Imprimir Imagen, que permite imprimir la imagen seleccionada; y por ultimo Imprimir Listado,
que posibilita imprimir todo el listado al completo.

Imégenes Enconiiados:
& (5 J02V01 map-Sin simulacién e
soton2]_1 g t

sohiion2] 2ot
(5 JOV01 mop s =
sobiion2_1 ot
sobiion2] 20t

Imégenes Encontradas: 4

Figura 3.54: Menu derecho

3.6.2.3. Eliminar Listados

Desde la opcion Eliminar Listados es posible borrar aquellos listados que ya no se necesiten. Es posible
seleccionar varios al mismo tiempo antes de pulsar el botén de Eliminar.

& Eliminar Listados de Imdgenes E]@
Nombre Elirnirar

|da0l.imgs

|do02.imgz
Ido1.imgs
|do2.imgs

Cerrar

Figura 3.55: Eliminar listados
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3.6.3. Excel

Desde el sub-ment de Excel tenemos dos opciones para poder abrir ficheros de Excel. Pasamos a
describir cada una a continuacién.

3.6.3.1. Interno

Desde la opcién Interno es posible abrir la hoja activa de un fichero de Excel dentro del programa. Los
cambios que se hagan aqui no modifican el fichero. En la figura siguiente se muestra un ejemplo:

@ G-Set - [\. psfiHomeDeskiop\ribceyh02.xis]

() Modelos  Configuracién  Edidén  Agregaciones  Simulaciones  Resubados  Wentana  Apuda L
i Agregacion: = | Simulacién: =R

ida  posiion  pas  fipn  masab  masan | valor uridad | clavet | tipoimp base: CTE A
» I cvononooo e C 40 40 0,05 0 ;] 5 1005 i

1 0101109090 | ES C 126 125 1544.26 8 ] 5 154425

1 0101199000 | ES C 2 2 240 1 ;] 5 240

1 0103100000 | ES C % 2 635.07 3 ] 5 695.07

1 0103100000 | ES C % 2 695,07 3 RM 3 695,07

1 0105111100 | ES C 200 2m 26244 4000 ] 2 25244

1 010519900 | ES C mMe4 10184 1627335 0 ;] 0

1 0105119900 | ES C 74 0 974.75 0 ] 2 7475

1 010519900 | ES C mMe4 10184 1627335 0 Al 5 1627335

1 0105193000 | ES C 4 4 127233 0 ] 5 127293

1 0105199000 | ES C 4 4 1272,33 0 RM 3 127233

1 0105193000 | NL C 2 28 336837 0 ] 5 336837

1 0105199000 | NL C b 28 338,37 0 RM 3 368,37

1 0106009000 | ES C 16 " 75202 0 ] 2 5202

1 0108009000 | ES C 10 0 881,44 0 ;] 5 488144

1 0106009000 | ES C 16 " 75202 0 RM 02 5202

1 0108009000 | ES C 4 ki 288505 0 RM 3 286505

1 0106003000 | GE C a a 50 0 ] 2 50

1 0106009000 | GE C 135 k3 410 0 ;] 5 410

1 0106110000 | ES C )l o7 314665 0 ] 5 14665

1 0106110000 | ES C 0 27 146,85 0 RM 3 14685

1 0106110000 | GEB C 2 80 150 1 ] 5 150

1 0106199000 | ES C % 4 165874 0 ] 5 1658,74 ~
< | >
Modelo: Transporte | Directerio: C:{Transporte_Basico

Figura 3.56: Interno

3.6.3.2. Externo

A través de la opcion Externo se invoca al propio Microsoft Excel para abrir el fichero excel que se le
indique. Tras ello, se abriré el programa mostrando el contenido completo del fichero:

e e——

Figura 3.57: Externo
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3.7. Ventana

Desde el menu Ventana pueden realizarse principalmente dos cosas: organizar la posicion de las ventanas
internas que estén abiertas y mostrarlas en una lista. En primer lugar aparecen las tres opciones de
organizacion posibles: Horizontal, Vertical y Cascada. Debajo de ellas aparecen los nombres de todas
las ventanas hija abiertas. Al hacer clic en alguna de ellas la ventana asociada toma el foco y aparece

en primer plano.

8 G-Set
Modeos  Confguacin  Ededn  Agregacknes  Simdacenes  Resubads
| Agregacién: = Simuacién: 20~

8 C:\Transporte_Basicoll02V01.map-sim03.simitrnsport1.ist ||

W & C:\Transporte_Basico\J02V01.map-sim03.sim\trnsport2.ls|

o
06
14 T GAMS Rev 233 WINVIS 23.32 ¥86/MS Windows.
€ ) 06/25/10 17:06:20 Page.
2 Tiansportation Problem (TANSPORT S£0<1)
ompilation

18

165 e ‘A PARTIR DE AQUIEMPIEZAN LOS CAMBIOS
166 setscen  /scent’scend/.

167 setcoor  Naue/:

168 Parameter T

169 Paraneter 21

170 Paraneter 31

71

173 c2leclil
178 el
5

176

Venkana | Ayuda
Horortal Ak
Vertcal Ay
Cascade Aksc

EEX

CiTransparte_Basica\J02VD1map-sind3.sinltnsport st

[ CilTransporte_Basicol2v01.map-sm0.smansportz st

Modelo Transporte | Drectoro: Ci{Transporte_Basico

Figura 3.58: Ventana

3.7.1. Horizontal

Vodshs  Coniguacn  Edeidn  Agregacenes  Smiacnes  Resuksdos
; Agregacion: 20 -

@ C:\Transporte_Basicoll02V01.map sim03.simtrnsport2.lst

= Simuacién:

[GAMS Rrev 233 WINAIS 2332 485/MS Windows
A Tianspodtaon Problen (TANSPORT SE0<1)

Compilat
188

165 e APARTIR DE AQUI EMFIEZAN LOS CAMBIOS ™"
165 setscen  Jscentscend).

167 sotcoo Mael:

(GAMS Rev 233 WINAIS 2332 485/MS Windows
Transporaton Problen (TANSFORT SEO=1)

This problm finds s east cost shipping scheuis that mests
ecutements al matkets and suppies al faclores,

Dantzi, 6 B, Chapter 33 In Linear Pogramming and Estersions.
Fiincelon Uriversty Pess, Pincelon, New ersey, 1963

This fomulaion i descibed n detal i
Floserthal A E, Chapler 2 A GAMS Tuloral In GAMS: A User's Guide.
The Scienifi Press. Redwood Cty, Calfrria, 1968,

Ventena Ayuda

08/25/1017.06:20 Page 12

08/25/1017.06:16 Page 1

Modelo Transports | Drectoro: C:{Transporte Basico

Figura 3.59: Mosaico Horizontal
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3.7.2.

3.7.3.

Vertical

8 Gset

Modsos  Configwacién  Edeién  Agregacines  Smuacores  Resubados  Ventana  Ayuda

gacién:

Simlacén: 20

ﬂcmmpme Basicoll02V01.map sim03.simtrnspor... (2 \@W W&E@@

ceus Rer 23 wit1s 2332665 Windows

06/25/1017.06:20 Py

A Tiarpotaton Prten ([ANSPORT SE0-+1) o gontn s (TFNSPORT SEQ1)

Compilatio Compiiation d
184

185 o APARTI DE AQUIEMPIEZAN LOS CANBIOS ™ T ol s alssct g schodl hl et

185 setscen  /sc matkets and supplies & actores.

170 Parameter c3(i):

s R 233 WIS 2332 65MS Widons
REAIEIOR

Dersiy 8, Crgter 3.3 InLines Prograningapd Etnsiens
incelon Uriversty Pess, Pincelon, New Jersey, 1

Thie frmlt

188 saniego 0210201
169

172 clliectj) R . Chata s & GAMS Tt n GAMS: A Users Gude
173 c2lechi} e e Rdneod Chy ot 1508
174 Gechil
175 The ine nunbers will ot meich thase i the back because of these
178 mert.
17
178 18
173 *La pimera siecucion temina aqui paa pode escii s ficheras. g 18 Sets
comeriamos esa Inea 20 i canmig plants / sealte, sandiego /
180 e 20 mekels  /newyok, chicago, lopeka /
181 z
182 7"
| cooviccin) 2%
INCLLDE  CABEGO Chnterace! Trenspare\Basioheases it % Paaneles
184 set cases/
185 caatle 010201 27 a.dii capaciyof plantin cases
185 sealle 0210201 B 7 seale 0
187 sandego D001 z sanvdiego 600 /

7
INCLUDE  CABEGO.CeraceTranspore\Basicclmep it

131 el map/ B i W
12 selle DLI02VD! seatle CLIDAVDY ¥ ek 75/
153 cesile IOV sesle 02100 ) = 3

Modelo Transports | Drectoro: C:{Transporte_Basico

1
31 bdli) demand at ket incases
27 rewyok 35

Cascada

Modelos

 Agregacida;

ciisiie

Patameter ).
el
<2l
Al

Configwracén  Eddén  Agregavones  Smudacones  Resukados

© Qs ne 23 wiiis 2532 s winows 08/25/1017.06:20 Page 12
n Pobien (TAPORT SE0-1)

Figura 3.60: Mosaico Vertical

Vertena  Ayuda
= | Snacis e

Modelo Transports | Drectoro: CilTransporte_Basico

Figura 3.61: Mosaico Cascada
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Ademas en este menu apareceran las ventanas “hija” para poder acceder a ellas con mas comodidad.

Wentana | Awuda

Harizankal
Vertical

Cascada

C:N3aulyTransporte_Basico) J02Y01 . map-sim0:3, simitrnspaort1 sk

CSaul\Transporte_Basico) JOZY01 . map-sim03, sim\trnspark, Isk

Figura 3.62: Menu Ventana
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3.8. Ayuda

El ment Ayuda ofrece opciones para acceder a diferentes tipos de Ayuda, ya sea acerca del propio
programa o sobre los modelos registrados en el programa.

Wodsos  Cofiaacin  Edcn Aegacones  Smiacones  Resukacks Vetana | Auda
i agegecn i s 5B et

ManualGset  FL
Wodelo

Acercabe

Modele: Transporte | Drectorio: C VTrarsporte. - Basico

Figura 3.63: Ayuda

3.8.1. Introduccion

En este apartado se explicara de manera somera las caracteristicas del programa asi como las utilidades
que posee.

3.8.2. Manual del Gsi

Haciendo clic en esta opciéon se mostrard la ayuda del programa a través de un fichero .pdf (este
manual).

3.8.3. Modelo

Desde esta entrada del ment apareceran todos los documentos (que normalmente seran en pdf) que
explican las caracteristicas del modelo actual.

3.8.4. Acerca de

La ultima entrada del mentu se encarga de mostrar informaciéon general del programa, asi como infor-
macioén acerca de los autores del mismo.

Ayuda

Introduccian

Manual G-3et F1
Maodela

Acerca De

Figura 3.64: Menu Ayuda
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UNIVERSIDAD DE LAS PALMAS
DE GRAN CANARIA

Contacto Frograma
Infarmacion Adicional  ULPGC G-5et
Departamento Werzidn 0.68
Autores

Figura 3.65: Acerca de
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